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SANTRAUKA

Ikimokyklinis ugdymas pripaZjstamas kaip svarbus etapas visoms XXI a. reikalingoms
kompetencijoms i$(si)ugdyti. Tai siejama su asmens gebéjimu spresti jvairias kilusias problemas,
kritiSkai mastyti, prisitaikyti prie kintancios aplinkos ir kiirybiSkai veikti, taip pat mokéjimu
bendradarbiauti ir dirbti kartu. Mokslui ir inovacijoms didziuliu greiCiu zengiant j priekj ir
integruojantis ] gyvenima, daugelis uZsienio valstybiy ypatingg démesj skiria STEAM ugdymo
naujovems, Siuolaikiniy technologijy naudojimui ugdant vaikus. Ties $ia kryptimi, pastaruoju metu
dirba ir Lietuva. Strateginiuose Salies dokumentuose numatomi tikslai susij¢ su ikimokyklinio ir
prieSmokyklinio ugdymo aplinkos ir turinio atnaujinimu integruojant STEAM idé¢jas.

Tyrimo probleminis klausimas — kaip pedagogai taiko STEAM metodika ugdydami
ikimokyklinio amziaus vaikus?

Tyrimo objektas — pedagogy patirties raiska taikant STEAM metodika ikimokyklinio
ugdymo(si) procese.

Tyrimo tikslas — atskleisti pedagogy patirtis, taikant STEAM metodika ikimokyklinio
ugdymo(si) procese.

Tyrimo metodika: siekiant atskleisti pedagogy patirtis, taikant STEAM metodika
ikimokyklinio ugdymo(si) procese, buvo atliktos pedagogy struktiruoto interviu ir eksperty
apklausos. Tyrime dalyvavo 12 informanty: 10 pedagogy ir 2 administracijos darbuotojai.

Tyrimo rezultatai.

1. Tyrimo metu paaiskéjo, jog pedagogai su pa¢ia STEAM metodika dirba dar pakankamai trumpa
laikg, taciau turimi aukstesnio lygio gebéjimai, kuriais kuriamos inovatyvios veiklos vaikams,
orientuotos j pasiekimy plétote bei esminius ikimokyklinés didaktikos principus. Pedagogai
modeliuoja vaikams patrauklia, prasmingg ugdanciaja veikla, kurioje yra erdvés patiems vaikams
sugalvoti naujy idéjy ir eksperimentavimo budy. Pastebéta, jog kai kurie informantai linke
organizuoti inovatyvias veiklas ir savo grupés seimoms.

2. Atskleidziant STEAM metodikos taikymo ugdant ikimokyklinio amziaus vaikus salygas

pedagogai svarbiausiomis laiko: aplinkos kiirimas, kompetentinguma ir bendradarbiavima.



3. Siame tirtame darzelyje, administracija yra gerai aprapinusi IKT priemonémis pedagogus.
Pedagogai Sias priemones gali tinkamai integruoti | STEAM veiklas, kurdami savo inovatyvias
kurybiskas veiklas.

4. Tyrimo metu paaisSkéjo, jog pedagogai taikydami STEAM metodikg susiduria su jvairiais
iSkylanciais sunkumais, tokiais kaip laiko, priemoniy, vietos grupéje, metodinés medziagos
stoka, praktikos neturé¢jimu ir vaiky skai¢iumi grupéje, jy amziumi.

5. Tyrimas atskleidé, jog pedagogai yra atviri, atnaujina dalyko Zinias, tobulinasi seminaruose,
iSmoktus naujus dalykus, taiko savo darbo praktikoje, o sukaupe pakankamai patirties yra

pasiruose ja pasidalinti su kity jstaigy pedagogais.



EXPRESSION OF TEACHERS EXPERIENCE USING STEAM METHODOLOGY IN
PRESCHOOL EDUCATION PROCESS: CASE OF SIAULIAI CITY X PRESCHOOL
EDUCATIONAL INSTITUTION

Bachelor Thesis
SUMMARY

Preschool education is recognized as an important milestone for all 21st century to develop
the necessary competencies. It is related to a person's ability to solve various problems, to think
critically, to adapt to a changing environment and to act creatively, as well as the ability to
cooperate and work together. As science and innovation move forward at a rapid pace and integrate
into life, many foreign countries pay special attention to the innovations in STEAM education, the
use of modern technologies in the education of children. Lithuania has also been working in this
direction lately. The strategic documents of the country envisage the goals related to the renewal of
the environment and content of pre-school and pre-school education by integrating STEAM ideas.

The problematic question of the research is - how do educators apply the STEAM
methodology in educating preschool children?

The object - expression of teachers experience using STEAM methodology in preschool
education process.

The aim of the present thesis is to reveal the experience using of teachers the STEAM
methodology in the process of preschool education.

Working methods: in order to reveal the experience of teachers, applying the STEAM
methodology in the process of preschool education, structured interviews with teachers and expert
surveys were conducted. The study included 12 informants: 10 educators and 2 administrative staff.

The results:

1. The research revealed that educators have been working with the STEAM methodology for a
relatively short time, but have higher-level skills that create innovative activities for children,
focused on the development of achievements and the essential principles of pre-school didactics.
Educators model attractive, meaningful educational activities for children, where there is space
for children to come up with new ideas and ways of experimentation. It has been observed that
some informants tend to organize innovative activities for their group families as well.

2. In revealing the conditions for the application of the STEAM methodology in the education of
preschool children, educators consider the most important: the creation of an environment,

competence and cooperation.



3.

In this researched kindergarten, the administration is well equipped with ICT tools for
educators. Educators can properly integrate these tools into STEAM activities by creating their
own innovative creative activities.

The research revealed that educators face various difficulties in applying the STEAM
methodology, such as time, means, place in the group, lack of methodological material, lack of
practice and the number of children in the group, their age.

The research revealed that teachers are open, update their subject knowledge, improve in
seminars, learn new things, apply in their work practice, and after accumulating enough

experience are ready to share it with teachers of other institutions.
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IVADAS

Aktualumas. Pasauliui modernéjant ir nenustojant socialiai vystytis, didelis démesys imtas
skirti §vietimo inovacijoms. Siandien, technologijy amZiuje, mums nebereikia vaiky versti jsiminti
sausus faktus, mes turime skatinti jy norg tyrinéti ir augti pazinimo srityje, ugdyti jy kritinj
mastyma, situacijy analizés ir vertinimo kompetencijas. Kaip pritaikyti turimas zinias, tyrinéjimus ir
jgidzius sprendziant problemas. Todé¢l iSgirdus STEAM, turbiit retas dabar nezino ka reiskia Sis
trumpinys. STEAM yra XXI a. mokslas, kurio raktu vadinama 4C (Creativity, Collaboration,
Critical Thinking and Communication) — kiirybiskumas, bendravimas ir bendradarbiavimas, kritinis
mastymas. Tai visame pasaulyje garsi praktika jungianti gamtos mokslus, technologijas, inzinerija,
menus ir matematika. Realiame gyvenime Sie ugdomieji dalykai retai kada sutinkami atskirai,
dazniausiai susiduriame su jais Zengianciais koja kojon, todél svarbu jau nuo mazy dieny gebéti
juos apjungti.

Pati sgvoka STEM paminéta pirmg karta 1990 m. JAV Nacionalinio fondo, kuomet tarp
tiksliyjy moksly specialisty, o ir Svietimo srityje imta kilti neaiSkumy, o jau 2001 m. atlikti TIMSS
ir PISA tyrimy rezultatai parodo, jog Salis uzima ganétinai Zemas pozicijas tarp visy Saliy. 2005-
2007 m. pateikiamas veiksmy planas, kaip buity galima gerinti STEM ugdymo kokybe. Viena i
ankstyvyjy STEAM iniciatyvos jkaréjy yra G. P. Yakman (2008), kuri, be to, kad iskélé idéja
jtraukti menus j STEM akronima, teigé atradusi oficialy btidg susieti dalykus ir juos suderinti su
globaliu socialiniu ir ekonominiu pasauliu. Daugelis mokslininky teigé, kad STEM yra kaip
delione, kuriai triiksta vienos dalies, tai yra meny (Kim, Park, 2012; Sharapan, 2013; Sochacka,
Guyotte, Walther, 2016). Todél j amerikietiska STEM ugdymo variantg M. E. Rabalais (2014)
pasitlo integruoti ir menus (arts). 2015 m. Europos Komisija iSkelia poreikj praplétoti STEM i
STEAM. Dalis autoriy, tokiy, kaip H. Sharapan (2012), M. N. Torres-Crespo, E. Kraatz, L.
Pallansch, (2014), A. Bagiati, D. Evangelou (2015), C Hoisington, J Winokur (2015) pabrézé, jog
ikimokyklinis ir prieSmokyklinis ugdymas gali buti praturtintas Siomis inovacijomis. 2017 m. D.
Kashin pateikia dar vieng inovatyvy pasiilyma, t.y. STRREAM trumpinj, sitiloma integruoti
skaitymg ir raSyma, bei santykius su kitais.

STEAM pamazu iSpopuliaré¢ja kitose Salyse, regionuose, jskaitant ir Lietuvag. STEAM
trumpinys Lietuvos vieSojoje erdvéje pirmg kartag paminimas 2014 m. Ugdymo plétotés centras ir
kitos Svietimo ir mokslo ministerijai pavaldZios institucijos pasiiilo §j trumpinj pakeisti j lietuviska
santrumpg — ATGIMS. Visgi 2015 m. patvirtintame STEAM veiksmy jgyvendinimo plane
vartojamas angliSkas STEAM trumpinys, nes bijota nesusikalb¢jimo tarptautingje arenoje. STEAM
ugdymas, Lietuvoje, Zengia dar tik pirmuosius zingsnius ir kol kas neturi gajy tradicijy. Tad
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pedagogai, dirbantys su ankstyvojo amziaus vaikais kasdien susiduria su STEAM ugdymo praktinés
patirties ir Ziniy trukumu. DaZniausiai pedagogams triikksta informacijos apie tai, kaip pritaikyti
STEAM principus Siame amziaus tarpsnyje, kaip planuoti ir organizuoti veiklas.

Siandien ir ateityje bus svarbiis ne faktai, bet jgiidziai, tad mokymas turéty bati pagristas
kritiniu mastymu ir padéti jtvirtinti zinias. Bitent todél svarbu iSgirsta teorijg i§ karto pritaikyti
praktiskai ir patiems iSsiaiSkinti, kaip viskas veikia i§ tikryjy. Tuo paciu tai yra puiki galimybé
jgytas Zinias ugdymo jstaigoje pritaikyti praktiskai, atlickant jvairius bandymus, bei sausas ir
sudétingas mokslo sritis, paverCiant smagiais zaidimais, uzsiémimais ar net projektine veikla.
STEAM turi neribotas galimybes plétoti vaiky zinias jvairiomis formomis, atskleisti gabumus, beli
suzadinti norg mokytis ir pazinti STEAM mokymosi dalykus. Taigi, Siandiena turime suvokti, jog
STEAM ugdymas(is) jau yra neatsiejama ir ikimokyklinio ugdymo(si) proceso dalis.

Tyrimo aktualumo ir problematikos aptartis liudija, jog pasirinkta analizuoti tema Salyje yra
pakankamai nauja tiek praktiniu, tick moksliniu aspektais. Zinoma, biitina pastebéti, jog pastaruoju
metu pasirodo vis daugiau jvairiy metodiniy iStekliy, metodiniy rekomendacijy, kaip ugdyti
ikimokyklinio amzZiaus vaiky STEAM gebéjimus. Taciau analizuojamos problemos kontekste labai
svarbi ir moksliniais tyrimais grjsta informacija apie ikimokyklinio amZiaus vaiky STEAM
ugdyma(si). Tokiy tyrimy gausa néra didelé, ypa¢ pasigendama ikimokyklinio ugdymo pedagogy
patir€iy analizés, ja siejant su tam tikry institucijy veiklos STEAM srityje atvejais. Todél
pasirinktoje tematikoje formuluojamas tyrimo probleminis klausimas — kaip pedagogai taiko
STEAM metodika ugdydami ikimokyklinio amzZiaus vaikus?

Tyrimo objektas — pedagogy patirties raiska taikant STEAM metodika ikimokyklinio
ugdymo(si) procese.

Tyrimo tikslas — atskleisti pedagogy patirtis, taikant STEAM metodika ikimokyklinio
ugdymo(si) procese.

Tyrimo uzZdaviniai:

1. ISanalizuoti STEAM metodika, kaip ugdymo(si) turinio atnaujinimo strateginj kryptj,
apibudinant STEAM ugdymo(si) sampratg ir STEAM metodikos tarpdiscipliniskuma.

2. Apibudinti STEAM metodika, kaip pedagoging inovacija ikimokykliniame
ugdyme(si) iSrySkinant svarbiausius STEAM metodikos taikymo, ikimokyklinio ugdymo(si)
procese, aspektus.

3. Atskleisti STEAM metodikos taikymo ugdant ikimokyklinio amziaus vaikus salygas ir
galimybes, iSrySkinant pedagogy patiriamus sunkumus STEAM metodikos taikymo srityje.

4. Nustatyti svarbiausias pedagogy profesinio augimo, STEAM metodikos taikymo
ikimokyklinio ugdymo(si) procese, prioritetus.



Tyrimo metodai:
1. Teoriniai tyrimo metodai. Mokslinés literatiiros analizé.
2. Empiriniai tyrimo metodai. Kokybinis tyrimo metodas (struktiiruotas interviu).
3.  Duomeny analizés metodai. Kokybiné turinio analizé.
Tyrimo dalyviai: tyrimas atliktas vienoje Siauliy miesto ikimokyklinio ugdymo jstaigoje. |
tyrimg jtraukti jstaigoje dirbantys pedagogai ir administracijos darbuotojai.
Tyrimo organizavimo etapai:
1. Tyrimo pasiruoSimas pradétas nuo mokslinés literatiiros analizavimo.
2. Sekanciame etape pasirinktas struktiiruoto interviu metodas, nustatyta tiriamyjy imtis
ir i$siusti el. paStu interviu informantams.
3. Gavus interviu atsakymus rinkti duomenys.
4. Tyrimo duomeny apdorojimas.
Bakalauro darbo struktiira: bakalauro darbg sudaro jvadas, 3 skyriai, 9 poskyriai, iSvados,
rekomendacijos, naudotos literatiiros sarasas ir priedai. Darbg iliustruoja 2 paveikslai ir 13 lenteliy,
naudoti 54 literatiiros Saltiniai. Prieduose pateikiami pedagogy struktiiruoto interviu ir eksperty

strukt@iruoto interviu Klausimynai.
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1. STEAM METODIKOS TAIKYMO [IKIMOKYKLINIAME UGDYME(SI)
TEORINIS PAGRINDIMAS

1.1. STEAM ugdymo(si) samprata ir STEAM raida Lietuvoje

Teoriskai grindziant sgvoka STEAM, tai yra paraidinis jvairiy discipliny trumpinys — gamtos
mokslai (angl. Science), technologijos (angl. Technology), inZinerija (angl. Engineering), menai
(angl. Arts) ir matematika (angl. Math). STEAM paprastai reiskia daugiadalykj integruota ugdyma.
Jo paskirtis — ugdyti kompleksiska tikrovés reiSkiniy pazinima, pritaikyma ir problemy sprendimg
nukreiptg per mokiniy gebéjimy ugdymg gamtos moksly, matematikos, technologijy ir inZinerijos
kontekste'. STEAM, tai integruotas ugdymasis, kuris jgytas Zinias padeda pritaikyti praktiskai’.
Gamtos mokslai, technologijos, inzinerija, menas ir matematika vaidina atitinkamg vaidmenj
analizuojant ir keiciant pasaulj. Gamtos mokslai padeda pazinti pasaulio désnius, inzinerine ir
technine pagalba zmonés keifia pasaulj atsizvelgdami j visuomenés poreikius, menas padeda
zmonéms praturtinti pasaulj, matematika yra tobulinimo ir taikymo mokslas, o menas pateikia
mastymo metodg ir analizés jrankj. STEAM mokymas yra ne sutelkti démesj j kai kuriuos ziniy
aspektus, bet ir padéti vaikams pasirinkti dalyko mokymosi budg ir pasitelkti tarpdisciplininj
mastyma, kad buty galima iSspresti realias gyvenimo problemas.

STEAM trumpinys atsirado i§ STEM §vietimo strategijos, kurig pasitilo JAV vyriausybé. Pati
sagvoka STEM sugalvota 1990 metais JAV Nacionalinio fondo, kuomet 4 atskiry dalyky t.y.,
gamtos moksly, technologijy, inzinerijos ir matematikos praktika, kélé daug neaiSkumy tarp
specialisty, o ypa¢ $vietimo srityje. 2001 metais JAV vél pradedama kalbéti apie STEM ugdyma ir
plétra. Ivairiis tyrimai ir ataskaity duomenys apie Salies ekonoming pazangg, darbo jégos nasuma
gamtos moksly ir inzinerijos srityse, o taip pat prisid¢jo atlikti TIMSS ir PISA tyrimy rezultatai,
parodé, jog $alis uzima viduting arba dar Zemesng¢ pozicija tarp visy Saliy kategorijoje. Dar 2005 ir
2007 metais JAV valstybiné moksly akademija ir Valstybinis mokslo fondas pateiké
rekomendacijas bei parengé veiksmy plang STEM ugdymo kokybei gerinti (Stotts, 2011).
Amerikietiskasis STEM ugdymo variantas rémési discipliny integralumo idéja. Cia gamtos moksly,
technologijy, inzinerijos ir matematikos pagrindy buvo mokoma ne tik abstrak¢iu akademiniu

lygmeniu, ta¢iau siejant, integruojant bei taikant jy Zinias kasdieniam pasauliui paZinti (Alumbaugh,

! STEM Education Policies and Practices in Europe (2018).
http://www.scientix.eu/documents/10137/782005/Scientix_Texas-Instruments STEM-policies-October-
2018.pdf/d56db8e4-cef1-4480-a420-1107bae513d5

?Ugdymo plétotés centras (2015). Kas yra STEAM? STEAM samprata ir filosofija. Vaizdo jrasas.
https://www.youtube.com/watch?v=mIO338XATDw
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2015). Kiek véliau iSkelta idéja apie poreikj integruoti ir menus (arts), taip papildant STEM
ugdyma kiirybine veikla. Taip atsirado STEAM ugdymo id¢ja (Rabalais, 2014).

2015 metais, apie peréjimg nuo STEM prie STEAM, ugdymo poreikis iSkeliamas ir Europos
Komisijos dokumente apie mokslinj ugdyma®. Ataskaitoje STEAM suprantamas kur kas plagiau nei
JAV pradéta populiarinti STEAM vizija — raide A, Zyméjusig menus (arts), ¢ia Zymi visas kitas
disciplinas (all other disciplines), — taiau pacia Serdimi vis vien iSlicka mokslinio mastymo
ugdymas praktinéms problemoms spresti, derinant skirtingy discipliny jZvalgas, metodus ir teorines
prieigas. Daugelis mokslininky teigé, kad STEM yra kaip délioné, kuriai triksta vienos dalies, tai
yra meny (Kim, Park, 2012; Sharapan, 2013; Sochacka, Guyotte, Walther, 2016). Labai greitai buvo
pripazinta, kad ikimokyklinio ir priesmokyklinio amziaus vaiky ugdymas gali biiti praturtintas $iy
sri¢iy inovacijomis (Sharapan, 2012; Bagiati, Evangelou, 2015; Hoisington, Winokur, 2015; Torres-
Crespo, Kraatz, Pallansch, 2014).

Lietuvai pirmininkaujant Europos Sajungai, vyko daug susitikimy auksCiausiu lygmeniu.
2013 mety rudenj jvyko tuometinio Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministro dr. D.
Pavalkio ir ,,Shell International® viceprezidento mokymams Hanso van der Loo susitikimas,
kuriame pirmg karta Lietuvoje STEM krypties Svietimo srityje klausimas buvo konceptualiai
nagrinétas ir svarstytos galimybés Sig kryptj plétoti Lietuvos Svietimo sistemoje, bendrojo ugdymo
programy jgyvendinimo erdvéje. Nuo 2014 mety pavasario, kuruojant tuometinei viceministrei dr.
S. Kauzonienei, pradétas rengti STEAM veiksmy jgyvendinimo planas®, 0 2015 mety rugpjiti jis
buvo patvirtintas.

STEAM, Lietuvos viesojoje erdvéje, nuskamba pirmg kartg 2014 metais, kai Ugdymo plétotés
centro svetainéje mokytojams atveriama diskusijy erdvé. Dar platesnei auditorijai STEAM sgvoka
naudota teikiant informacija apie numatomus steigti STEAM atviros prieigos centrus mokiniams
(Svietimo ir mokslo ministerija, 2015). ,,Litexpo* parodoje® (2015) buvo akcentuojamas STEAM
ugdymas, kuriuo buvo siekiama atkreipti démes;j j kiirybingg ir aktyvy mokymasi, bendruomeniska
ir tyrinéjanc¢ig mokykla, kurioje kiekvienas vaikas gali atsiskleisti ir plétoti geriausius savo
gebéjimus. Tais paciais metais G. Vaidelis (2015), Barselonoje vykusiame renginyje ,,Eminent*,

.. o 6 ... . . . . . . .- . .
skaité praneSima’. Jame pamingjo, jog Lietuvoje susiduriama su tomis paciomis problemomis,

*Directorate-General for Research and Innovation (2015). https://ec.europa.eu/info/sites/info/files/management-plan-
2015-dg-rtd_july2015_en.pdf

* LIETUVOS SVIETIMO TARYBOS Nutarimas Dél specializuoty STEAM kryp&iy bendrojo ugdymo mokykly.
https://webcache.googleusercontent.com/search?g=cache:RxybixsU2B8J:https://www.lrs.It/sip/getFile3%3Fp_fid%3D6
495+&cd=4&hl=It&ct=clnk&gl=It&client=firefox-b-d

*UAB Lietuvos parody ir Kongresy centro ,,Litexpo* veiklos ir finansinés ataskaitos uz 2015 metus.
https://www.litexpo.lt/file/repository/2015_metu_veiklos_ataskaita.pdf

® Vaidelis G. (2015). STEAM education in Lithuania — developing a culture of innovations
http://www.scientix.eu/news/news-all/news-detail?articleld=416036
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vaikai praranda susidomé¢jimg gamtos mokslais, technologijomis, inZinerija ir matematika, kaip ir
didziojoje Europos dalyje. Buvo sitiloma, §iuos dalykus padaryti patrauklesniais ir integruoti j kity
dalyky programas. J. Nemaniené (2015), Ugdymo plétotés centro vaizdo transliacijoje, pristato
STEAM ugdymo filosofijg, pabréZia jog svarbiausias yra turinio integralumas. Dar tai paciais
metais pradedamas STEAM potencialo bendrajj ugdyma vykdan¢iy mokykly vertinimas (Briedis,
2015). O po dvejy mety, 2017 m., STEAM tematika jau aktualizuojama Svietimo mainy paramos
fondo renginiuose, mokyklos ir S$vietimo partneriai kvieCiami teikti paraiSkas , Erasmus+*
projektams.

2013-2014 metais dalyvave daugelyje diskusijy su ugdymo turinio formuotojais Ugdymo
plétotés centre ir kitose Svietimo ir mokslo ministerijai pavaldziose institucijose, iskéle mintj
sukurti lietuviskg santrumpg besiformuojanéiai STEM ugdymo krypties iniciatyvai pavadinti. Buvo
pasiiilytas trumpinys — ATGIMS (dukstyjy Technologijy, Gamtos moksly, Matematikos
Stiprinimas), kurio prasmé — kad iSvardytieji dalykai yra stiprinami ir taip evoliucionuoja kokybés
gerinimo linkme. Taciau $ios minties greitai atsisakyta, kadangi bijota, jog gali biti neiSvengta
nesusikalbéjimo tarptautinéje arenoje. Taigi, 2015 metais Svietimo ir mokslo ministerijos
patvirtintame STEAM veiksmy jgyvendinimo plane vartojamas angliSkasis STEAM trumpinys.
Pavadinimas buvo parinktas kitas, tac¢iau ATGIMS vizija ugdymo kokybei gerinti persismelke ir j
STEAM ugdymo vizijg ir misija.

Taigi, galima teigti, jog nuo 2015 mety Lietuvoje buvo imta pla¢iau dométis STEAM sritimi.
Lietuvoje noréta pagaliau iSspresti Svietimo srityje esanéias problemas, taip kaip ir daugelyje
Europos $aliy, kurios susijusios su gamtos mokslais, technologijomis, inZinerija ir matematika.

Buvo pritarta, jog biitina ] STEM trumpinj jterpti A (angl. Arts) raide, kuri praturtino §ias sritis.

1.2. STEAM, kaip ugdymo(si) turinio atnaujinimo strateginé kryptis

Pristatant STEAM , kaip ugdymo(si) turinio atnaujinamg Strateging kryptj, prioritetu tampa
pedagogy rengimas, juy kompetencijy, gebéjimy ugdymasis. Dokumente ,,Svietimas ir mokymas
2020°" numatyta, kad visuose §vietimo lygiuose turi biiti siekiama prisidéti prie mokymosi visg
gyvenima ir judumo principo jtvirtinimo, gerinti $vietimo kokybe bei veiksminguma, ir kt. 2014 —

2020 mety Nacionalinéje pazangos programoje (2012)8 pabréziama, kad aktyvus suaugusiyjy

’ Europos bendradarbiavimo $vietimo ir mokymo srityje strateginé programa (,ET 2020%).
https://ec.europa.eu/education/policies/european-policy-cooperation/et2020-framework It

§ Lietuvos respublikos vyriausybés nutarimas dél 20142020 mety nacionalinés pazangos programos patvirtinimo
(2012). https://e-seimas.Irs.It/portal/legal Act/It/ TAD/TAIS.439028
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mokymas ir mokymasis yra itin svarbi nuolatinio asmeninio tobuléjimo ir geb¢jimo prisitaikyti prie
kintancios darbo rinkos salyga.

Svietimo ir mokslo ministerijos STEAM koncepcijoje, numatyta tobulinti mokytojy
kompetencijas STEAM srityje. Kad paskatinty pedagogus tobulinti savo STEAM sri¢iy
kvalifikacijas, 2015m. Ugdymo plétotés centras pradéjo projekto ,,Pedagogy kvalifikacijos
tobulinimo ir perkvalifikavimo sistemos plétra® tregiojo etapo veiklas®.

Todél pastaruosius metus, Lietuvoje vyksta jvairtis projektai, seminarai, mokymai, pedagogy
forumai STEAM tematika. Jy metu siiloma patobulinti pedagogy bendrgsias ir dalykines
kompetencijas, siekiant suteikti ziniy, kaip kiirybiskai jgyvendinti STEAM id¢jas kasdieningje
ikimokyklinuky ugdymo(si) praktikoje, taip pat kaip padidinti mokiniy susidoméjimg gamtos
mokslais, technologijomis, inzinerija ir matematika ir ugdyti mokiniy kiirybiskumo, iniciatyvumo ir
verslumo kompetencijas formuojant inovacijy kultiirg Lietuvoje.

Lietuvos pedagogas turi gebéti kurti inovatyvias ikimokyklinio ir priesmokyklinio ugdymo
praktikas, taikyti veiksmingus vaiky kompetencijy ir atskiry pasiekimy grupiy ugdymo biidus, kurti
inovatyvias priemones ir aplinkas, jis turi biti jgijes kompetencijas, kurios pasaulyje ir Lietuvoje

apibréziamos kaip 21 amziaus kompetencijos (zr. 1 pav.).

Mastymo budai Veiklos jrankiai \

(Ways of Thinking) (Tools of Working)
*Inovatyvumas ir kiirybiskumas ; | * nformacinis rastingumasl
*Kritinis mgstymas, problemy * Informaciniy ir komunikaciniy

sprendimas; technologijy rastingumas;

* Problemy priémimas
21 a. pedagogo
kompetencijos J

Gyvenimas pasaulyje Veiklos budai
(Living in the World) (Ways of Working)
*PilietiSkumas *Komunikavimas
*Gyvenimas ir karjera *Darbas komandoje
*Asmeniné ir socialiné atsakomybé| (bendradarbiavimas) /

1 pav. 21 amziaus kompetencijos (Griffin, McGaw, Care, 2012)

21 amziaus kompetencijos apima inovatyvius pedagogo mastymo biidus, komandinio veikimo
budus, IKT ir kitomis technologijomis grindziamus profesinés veiklos jrankius ir buvimo,

gyvenimo pasaulyje kompetencijas — pilietiSkuma (lokaly ir globaly), gyvenima ir karjerg (jskaitant

9 SMSM, ,,Svietimo problemos analizé: STE(A)M neformalusis vaiky $vietimas: problemos ir galimybés® (2015).
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prisitaikymg prie pokyciy, tiksly ir laiko valdyma, nuolatinij mokymasi, projekty valdyma,
veiksmingg darbg skirtingose komandose, lankstuma, rezultaty pateikima, vadovavimg ir kt.),
asmening ir socialing atsakomybe (jskaitant kulttirinj supratimg ir kompetencijg). Inovatyvumu ir
kurybiSkumu pasizymintis pedagogas, gerai jvaldes informacines ir komunikacines technologijas,
daug lengviau integruoja STEAM turinj j programas ir kasdien¢ vaiky zaidimy aplinka.
Apibendrinant buty galima teigti, kad pedagogy kompetentingumas, jy profesinis
tobulinimasis suvokiamas, kaip neatsiejama profesinés veiklos dalis, saglygojanti $vietimo kokybg.
Kai didziosios pasaulio $alys orientuojasi j kuo didesnj skai¢iy STEAM pedagogy parengimg
aukstuosiuose mokyklose, 0 Lietuva orientuota j kompetencijy tobulinimg STEAM srityje. Tad 21
amziaus pedagogas turi biiti inovatyvus, nenustojantis tobuléti, pirmaujantis visose Svietimo

lygiuose, ir tik taip jis gali iSlikti jJdomus Siuolaikiniam Z kartos vaikui.

1.3. STEAM metodikos tarpdiscipliniSkumas

Siame poskyryje bus pristatomas STEAM metodikos tarpdiscipliniskumas. Pedagogy bendras
ugdymo turinio jgyvendinimo planavimas yra butinas sékmingam tarpdiscipliniskumui.
Tarpdalykiné integracija galima teminiu pagrindu, ugdant tam tikrus gebéjimus ar jy grupes arba
organizuojant bendras veiklas. Atkreiptinas démesys, kad nors rySiai tarp tam tikry sriciy yra
lengviau atpazjstami ir praktikoje jy dazniau mokoma integruotai, pavyzdziui, gamtos moksly,
technologijy, inZinerijos, matematikos moksly ir kiirybiSkumo ugdymo (angl. Science, Technology,
Engineering, Art (creative activities), Mathematics (STEAM), arba jgyvendinant tikslg integruoti
dalyko turinj j kalby mokymasi, naudoti IKT kity dalyky mokymuisi, siiloma neapsiriboti tik
paminéty dalyky turinio integracija.

STEAM grindziamo ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo tikslas — parengti vaikus
spresti pasaulines problemas inovacijy kiirimo, kritinio ir kiirybinio mastymo, bendradarbiavimo,
veiksmingo bendravimo keliu atsizvelgiant ] naujg mokslo sukurtg informacijg (Quigley, Herro,
2016). Meny jtraukimas | STEAM didina technologiniy ir inZineriniy discipliny patraukluma
vaikams ir skatina kiirybiSkumg. Visos STEAM disciplinos yra integralios, | STEAM veiklas
jsitrauke ikimokyklinio amZiaus vaikai domisi, samprotauja, tyrin¢ja, kuria ir iSbando idéjas apie
tai, kaip fizinis, socialinis ir biologinis pasaulis veikia (National Research Council, 2011, 2012).
Nuo 2017 m. ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo srityje atsirado dar vienas inovatyvus
pozitiris. D. Kashin (2017) pasitlé j ikimokyklinj ugdyma papildomai integruoti skaitymg ir
raSyma, kadangi tai labai padidina informacijos pricinamuma vaikams, bei santykius su kitais, t.y.

komunikavimg, kurj praplecia inovatyviy komunikavimo priemoniy naudojimas. STEAM
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praple¢iamas j STRREAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Reading/writing,
Relationships and Math) (zr. 2 pav.). Sia idé¢ja savo leidiniuose, skirtuose STEM jgyvendinimui

ikimokykliniame ugdyme, naudoja ir Australijos pedagogai (Knaus, Roberts, 2017).

STEAM , STRREAM

4

STEM - Gamtos mokslai, technologijos, inZinerija ir matematika (Science, Teechnology, Engineering
and Math). Tai pasaulinés pripazintos 21 amziaus mokymosi sritys (English, 2016)

STEAM - Gamtos mokslai, technologijos, inZinerija, menas ir matematika (Science, Teechnology,
Engineering, Arts and Math). Menais grindziamo, kiirybiskuma plétojan¢io mokymosi atstovai pasiilé j
esmines 21 amziaus mokymosi sritis integruoti menus (Robelen, 2011)

STRREAM - Gamtos mokslai, technologijos, skaitymas/raSymas, santykiai, inZinerija, menas ir
matematika (Science, Teechnology, Reading/writing, Relationships, Engineering, Arts and Math). D.
Kashin pasitilé j ikimokyklinj ugdyma dar integruoti skaityma ir raSyma bei santykius, t.y. komunikavima.
Idé¢ja palaiko ir Australijos pedagogai. (Kashin, 2017; Knaus, Roberts, 2017)

1 pav. Ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amziaus vaiky 21 amziaus mokymosi sritys
(Monkeviciéné ir kt., 2018)

Taip prapléstos 21 amziaus vaiky mokymosi sritys, orientuotos j inovatyvius ugdymo budus,
sudaro prielaidas jgyti visus Ikimokyklinio amZziaus vaiky pasiekimy aprase (2014) numatytus
pasiekimus ir ugdytis PrieSmokyklinio ugdymo bendrojoje programoje (2014) numatytas
kompetencijas.

STEAM skatina vaikus tyrinéti realias problemas, taciau Zaismingai, su malonumu. Miisy
Salies Svietimo dokumentuose akcentuojamas ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo
pricinamumo ir organizavimo formy jvairovés didinimas, ieSkoma naujy ikimokyklinio ugdymo
organizavimo biidy atliepiant pasaulio ir Salies inovatyvaus ugdymo tendencijas bei prisitaikant prie
naujy Seimy poreikiy ir suteikiant institucinj ugdymg visiems vaikams tiek didmiesCiuose, tiek
kaimo vietovése (Metodinés rekomendacijos dél ikimokyklinio ugdymo organizavimo formy
jvairoves, 2013; Metodinés rekomendacijos nevalstybiniams ikimokyklinio ir prieSmokyklinio
ugdymo programy teikéjams, 2013).

Apibendrinant, galima teigti, jog kiekviena STEAM sritis yra glaudziai susijusi viena su Kkita.
Ir jeigu ateityje STEAM trumpinys biity prapléstas, kaip kad sitilé Australijos pedagogai, tai vaiky

mokymosi sritys biity dar labiau prapléstos, orientuotos ] inovatyvuma.
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1.4. STEAM, kaip pedagoginé inovacija realizuojant ikimokyklinio ugdymo
programa ikimokykliniame ugdyme(si)

Pasirinktos analizuoti temos kontekste aktualu pagrjsti, kokios STEAM inovacijy iniciatyvos
yra taikomos ikimokyklinio ugdymo jstaigose Lietuvoje.

Remiantis nacionaliniais §vietimo politikos dokumenty'® prioritetais, Lictuva, atsizvelgdama j
naujausius $iy laiky i$8tkius ir jy neatitinkancig Svietimo sistema, émeési STEAM dalyky mokyklose
atnaujinimo (Lietuvos Respublikos $vietimo ir mokslo ministerijos 2018-2020m. strateginis veiklos
planas). Tai paskatino spartis besikeiciancios visuomenés pokyciai, reikalaujantys nuolat ieskoti
inovatyviy budy, kaip jgyvendinti ugdymo(si) tikslus bei uzdavinius. Ikimokykling¢je jstaigoje kyla
naujy aktualijy, situacijy, kurios reikalauja netradiciniy sprendimy, pedagogy kompetencijy
plétojimo. Ikimokyklinio ugdymo pedagogas, suvokiantis vaikystés fenomeng ir jo kaitg
Siuolaikinéje visuomenéje, atliecka vaiko glob¢jo, galimybiy kiir¢jo bei ugdymo(si) tarpininko,
partnerystés su Seima kiir¢jo vaidmenj. Kiekvienam vaikui turi biiti sukuriama jo tyrin¢jimams ir
atradimams palanki erdvé, kuri sudaryty lygias ugdymo(si) starto galimybes (Urnéziené, Tuciené,
2014). ,]Isivyravusios naujos vaiko, kaip brestancio ir nuolat besikei¢ian¢io Zzmogaus, edukacinés
idéjos jo pazinimo procesus daro sudétingesnius® (Neifachas, 2008).

Remiantis prof. O. Monkevicienés (Pazangi pedagoginé praktika ir pedagoginés inovacijos
Lietuvos vaiky darzeliuose, 2018) tyrimo ataskaita, joje teigiama, jog iSryskéjo keletas pagrindiniy
sriciy, | kurias orientuojamas ugdymas Salies vaiky darzeliuose:

1. STEAM ir kitoms inovatyvioms veikloms skirtos tyrinéjimy laboratorijos ugdymo
Istaigose:
e Vaiky grupé paverc¢iama tyrin€jimo ir eksperimentavimo laboratorija.
e Tyrinéjimy laboratorija, inovacijy kambarys atskiroje erdveje visos jstaigos vaikams.
e Inovatyviy vaiky tyrin¢jimas ir STEAM veikloms skirty Zaisly biblioteka.
2.  Pedagogy isitraukimas ] inovatyvias Lietuvos ir uZsienio institucijy inicijuojamas
veiklas:
e Inovatyvi ugdymo koncepcija ir praktika — darnios plétros idéjy jgyvendinimas —

jsitraukimas ] ,,Erasmus+* programg. (Per tokias praktikas pedagogai ir vaikai iSbando nuotolines

' Valstybés pazangos strategija ,,Lietuva 2030“ (2012); Lietuvos Respublikos Seimo patvirtinta
Valstybiné $vietimo 2013-2022 mety strategija (2013); Bendrojo ugdymo mokyklos kaitos gaires,
kuriomis siekiama nustatyti Lietuvos bendrojo ugdymo sisteminiy pokyCiy sritis ir strateginius
uzdavinius (2017); Geros mokyklos koncepcija(2015).
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Siuolaikines komunikavimo priemones. Bendraujama, dirbama ir mokomasi kartu su uZsienio
pedagogais.)

¢ Inovatyvi mokyklos kultiiros koncepcija ir praktika — ,,Mastymo mokyklos* kiirimas,
jsitraukus ] ,,Mastymo mokykly*“ tinkla, kuriy démesio centre yra mokymas, skatinantis mastyti,
mastymo ugdymas, mokymas apie mastyma. (Plétojami vaiky kognityviniai gebéjimai. Siy
gebéjimy plétotei jstaiga naudojasi vizualiais jrankiais, pavyzdziui, mastymo Zemélapiais. Kuriama
istaigos mastymo kulttira: pedagogai nuolat apmasto tai, kg ir kaip mokosi vaikai.)

3. Isitraukimas | ,Erasmus+“ programos ,.eTwinning“ besimokancios FEuropos
bendruomenés tinklg ir bendradarbiavimas su partneriais naudojantis informacinémis ir rysiy
technologijomis. Vaikai turi galimybe bendrauti su kita kalba Snekanciais, kitokioje kulttirinéje
aplinkoje gyvenanciais vaikais.

4.  Lauko aplinkos inovacijos:

¢ Lauko aplinkoje jkurtos atskiros erdvés skirtingoms vaiky veikloms.

e Ugdymas perkeliamas j lauko erdves.

e Lauko aplinka kaip vaiky sveikatos stiprinimo ir savo kiino galiy tyrin¢jimo erdvé.
e Edukacinés iSvykos kaip inovatyvi vaiky ugdymo forma.

e Lauko erdvée kaip tyringjimo ir eksperimentavimo laboratorija.

Lietuvoje, remiantis novatoriskais uZsienio pavyzdziais ir siekiant stiprinti mokiniy STEAM
kompetencijy ugdyma, nuo 2016m. steigiami STEAM atviros prieigos centrai. Planuota Lietuvoje
isteigti 10 STEAM centry. STEAM centrai moksleiviams jsikurs Vilniuje, Kaune, Klaipédoje,
Alytuje, Siauliuose, Panevézyje, Marijampoléje, Utenoje ir Tauragéje, vienas centras bus jkurtas ir
Telsiy regione’’. STEAM centrai steigiami deSimtyje regiony, atliepiant kiekvieno regiono
specifika ir poreikj, planuojamas inovacijas.

2017 metais Siauliai tampa vienas i§ pirmyjy Lietuvos miesty, kuris remia projektus pagal
programas STEAM ir INOSTAR, susijusius su mokiniy sudominimu gamtos mokslais,
informacinémis technologijomis ir inZinerija. Sis miestas taip pat skatino mokslo institucijy ir
verslo bendradarbiavima, kuriant inovatyvius produktus. Jau 2018 metais Siauliy miesto
savivaldybé pasiraso su 12 partneriy (Siauliy universitetu, Siauliy regiono savivaldybémis (Siauliy

miesto, Siauliy rajono, RadviliSkio rajono, Akmenés rajono, Kelmés rajono, Joniskio rajono,

| jetuvos Respublikos $vietimo ir mokslo ministro jsakymas Dél gamtos moksly, technologijy, inZinerijos,

matematikos tyrimy ir eksperimentinés veiklos atviros prieigos centro veiklos apra$o patvirtinimas (2016). https://e-
seimas.lrs.It/portal/legal Act/It/ TAD/fe67e5f007f611e687e0fbad81d55a7c/asr
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Pakruojo rajono), Siauliy prekybos, pramonés ir amaty rimais, UAB BODESA, UAB BALTIK
VAIRAS, SALDA UAB) bendradarbiavimo sutartis, dél inovacijy centro kiirimo. Atviros prieigos
STEAM centru paskiriamas Siauliy universitetas. Dar 2016 metais, Siauliy miesto savivaldybe,
nelaukdama, kol bus oficialiai jsteigtas STEAM atviros prieigos centras Siauliy universitete (toliau
— SU), ima vykdyti testinius STEAM projektus su SU ir bendrojo ugdymo mokyklomis. Miesto
moksleiviai pagal STEAM programas turi galimybe sistemingai eksperimentuoti Siauliy aukstyjy
mokykly fizikos chemijos, biologijos, inzinerijos ir kt. laboratorijose.

Apibendrinant galima teigti, jog Lictuvos darZeliai, kaip ir bendrojo ugdymo jstaigos, tampa
inovatoriSkesni. Steigia savo aplinkose tyrinéjimy laboratorijas, bendradarbiauja su uzsienio
darzeliais, o taipogi ir su mokyklomis, jsitraukia j jvairiais ,,Erasmus+*“ programas, atnaujina lauko
aplinkas, taip kad Sios tapty patrauklios, jdomios ir skatinan¢ios vaiky tyrinéjimg. Nuo 2016 m.

Lietuvoje imami steigti STEAM atviros veiklos centrai, regiony centruose.

15. STEAM metodikos taikymo ikimokyklinio ugdymo(si) procese galimybés

Grindziant STEAM metodikos taikyma ikimokyklinése jstaigose, ugdymui gali biiti kuriamos
mobilios laboratorijos, taciau siiiloma maksimaliai iSnaudoti jvairias aplinkas. Svarbu, kad bty
sukurta laikinoji ar stacionari tyrimy erdvé, kurioje vaikai kartu su pedagogu galéty
eksperimentuoti, stebéti, tyrinéti. Taip pat sifiloma kurti kiirybines erdves, nes STEAM integraliai
apjungia ir kiirybines industrijas: performatyvy mena, vizualyjj meng ir kt. STEAM ugdymui
realiose ir simuliacinése laboratorijose galima organizuoti jvairias veiklas, kurios skirtos
supazindinti, sudominti, jtraukti j aktyvig veikla, plétoti kompetencijas.

PagrindZiant pedagogo pasirengimg taikyti STEAM metodika, atlikti tyrimai atskleidZia, jog
daugeliui ikimokyklinio ugdymo ijstaigy truksta jvairiy Siuolaikiniy informaciniy ir inovatyviy,
vaiky kiirybiSkumg skatinan¢iy priemoniy ir jrenginiy, kurie padéty jgyvendinti STEAM id¢jas
(Tyrimo paZangi pedagoginé praktika ir pedagoginés inovacijos Lietuvos vaiky darZeliuose
ataskaitos duomenys, 2018). Pastebimas ir akcentuojamas nepakankamas ikimokyklinio ugdymo
pedagogy pasirengimas realizuoti STEAM idéjas darZelyje bei menkas tévy Sios srities ugdymo
reik§mingumo supratimas, iniciatyvos ir j(si)traukimas j ikimokykliniy jstaigy veiklas, doméjimasis
vykstanciais poky¢iais. Taciau atotriikis nuo realaus gyvenimo gali biiti priezastis to, kodél daliai
mokiniy, jau mokyklose, gamtos mokslai atrodo nesuprantami ir sunktis. Kaip vieng i§ priezasCiy,
kodél STEAM sritys yra nepopuliarios, tai yra STEAM moksly sudétingumas, kuris reikalauja
besimokanciyjy iSlavinto loginio mastymo, sisteminio pozitrio j problemy sprendima, geb¢jimo

moksliskai pagristi. Tokiu biidu studentai aukstosiose mokyklose, susidiir¢ su naujais mokymosi
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i88ukiais, Ir nepakankamais savarankisko darbo jguidziais, nusivilia pasirinktomis studijomis ir
nejzvelgia tolimesniy perspektyvy'®. Manoma, jog pedagogy motyvacijos trikumas, nepakankama
juy kompetencija organizuoti ugdymo procesg naudojant modernesnes mokymo priemones ar jrangg,
taip pat vieng i§ pagrindiniy priezasCiy, kod¢l triiksta tiriamosios ir praktinés veiklos®®, Taip pat
aktualus ir ly¢iy stereotipy klausimas, nes labai mazai mergai¢iy domisi inzinerinémis ar su
matematika susijusiomis veiklomis, todél norima jau nuo mazens skatinti vaikus dometis kuo
jvairesnémis mokslo sritimis.

Lietuvoje truksta jauny ir aktyvaus mokymosi metodus taikanciy mokytojy, o biitent STEAM
dalyky pagrindas — aktyvus ir praktika gristas mokymasis. Zinoma, jog STEAM dalyky absolventai
ar specialistai, neturintys pedagogo kvalifikacijos, sudaro didziausig procenta pirmus metus
mokykloje dirban¢iy mokytojy: IT — 51 %, technologijos — 41 %, matematika — 40 %. Lietuvos
Svietimo sistemai triiksta naujy mokytojy profesionaly, todél sitiloma palengvinti STEM specialisty
persikvalifikavimo procesg ir atnaujinti pedagogy rengimo programas jgyvendinant bandomaja
STEAM laipsnio nesuteikian¢iy pedagoginiy studijy programg. Ji palengvins jauny mokytojy
atéjima j mokyklas bei spres kvalifikacijos kélimo problema (Kaunaité, Valauskaité. 2015).

Vytauto DidZiojo universiteto Svietimo akademijos profesoré O. Monkevigiené (2018), savo
pranesime teigé, jog Lietuvos ikimokyklinio ugdymo pedagogai daugiausiai démesio visgi skiria
gamtamoksliniam ugdymui i§ 5 STEAM ugdymo sri¢iy. Misy Salies ikimokyklinio ugdymo
pedagogai, kaip ir kity Saliy, neturi pilnos integralios STEAM ugdymo koncepcijos ir modernios
darnios plétros koncepcijos, grindZziamos biocentrizmo id¢jomis.

Remiantis Lietuvos §vietimo dokumentais* numatyta, kad ikimokyklinio ir priesmokyklinio
amziaus vaikas bus ugdomas naudojantis ugdymasi paremian¢iomis, praturtinan¢iomis
Siuolaikinémis technologijomis, STEAM, jvairiomis medijomis.

STEAM grindZiamas patirtinio, eksperimentinio ir probleminio ugdymo koncepcija.
Skatinamas aukStesnio mgstymo lygmens zinojimo ugdymas, taikant jvairius ugdymo metodus:
projektinis darbas, probleminis mokymas, eksperimentai ir t.t. STEAM yra integruotas, bet kartu ir

personalizuotas gamtamokslinis, fiziniy moksly, meny bei technologijy mokymas(is).

12 Ugdymo plétotés centras, Technologijy, gamtosmoksly, matematikos, informatikos dalyky mokymo situacijos analizé
Lietuvoje (2014).

3 SMM SAC, Mokykly apriipinimas gamtos ir technologijy moksly priemonémis, Investicijy projektas (2018).
“ Valstybiné §vietimo 2013-2022 mety strategija. 2013 Geros mokyklos koncepcija, 2015;
Ikimokyklinio ugdymo metodinés rekomendacijos, 2015; PrieSmokyklinio ugdymo bendroji
programa, 2014.
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Tyrimai rodo (Katz, 2010), kad vaikai daugiausiai apie gamta, technologijas, inzinerija,
suzino biidami aplinkoje. Vaikai mielu noru tyrinéja tokia aplinka, kuri skatina patirti, tyrinéti,
eksperimentuoti, kai bendradarbiauti su suaugusiaisiais, kurie kelia klausimus, atkreipia démesj,
skatina juos domeétis. Todél svarbu, kad ikimokyklinéje jstaigoje esantys vaikai kasdienése veiklose
jvairovés. Vaiky aplinkoje turéty biiti gamtos objekty — medziy, kriimy, zolés, dideliy akmeny, apie
kuriy savybes galéty suzinoti stebédami, tyrinédami. Taip pat svarbu, kad biity tikry objekty, kuriais
galima biity manipuliuoti — lenty, statybos bloky, vamzdziy, audeklo atraizy, ploks¢iy, smélio,
rasty, pagaliy, taip pat darbo jrankiy, tokiy kaip kastuvai, §luotos — manipuliuodami Siais dideliais
objektais vaikai susipazjsta su fizikos désniais - atranda gravitacija, trintj, perpranta konstrukcinius
sprendimus. Jei vaikai turi galimybe¢ naudoti jvairias sistemas, kurios apima jud€jimg — véjo,
vandens, smelio, rutuliuky — gali tyrinéti su judesiu susijusius désnius. Galimybé analizuoti jvairius
mechanizmus jgalina susipazinti su inzineriniais sprendimais. Gyvaji gamtos pasaulj pazinti jgalina
ikimokyklinés jstaigos kieme esantys augalai, galimybé dalyvauti juos prizitirint, vabaly pasaulio
tyrin¢jimas, galimybé priziliréti naminius gyvinus, riipintis laukiniais gyviinais (inkily kabinimas,
pauksteliy maitinimas ziemg). Vaiky patirtis praple€ia vizitai ;1 uz ikimokyklinés jstaigos riby
esancias erdves, padedancias pazinti juos supantj pasaulj.

Technologinio, gamtamokslio, komunikacinio ir Kitose tyringjimo srityse vyrauja jstaigy
Isigytos naujosios medijos ir skaitmeninés ugdymo priemoneés. Pedagogams dar stinga gebé¢jimy Sig
veiklg integruoti | bendra ugdymo procesa, orientuota j vaiky pasiekimy plétote. Taip pat triksta
geb¢jimy Sias priemones panaudoti kiirybiSkai paciam sukuriant tikslingas veiklas vaiky
ugdymui(si). Pasigendama pedagogy kuriamy inovatyviy veikly, tyrinéjimo situacijy vaikams,
taikant nattiralioje aplinkoje randamas priemones, bet su jomis veikiant kitaip.

Apibendrinant galima teigti, jog pedagogai nepakankamai orientuojasi j vaiky ugdymo(si)
rezultatus (pasiekimus ir kompetencijas). Dalis pedagogy inovatyvias priemones ir veiklas vertina
tik kaip teikianCias vaikams dZiaugsma, motyvuojancias dalyvauti uzsiémimuose, paZadinancias
smalsuma, neapmastydami, ka konkreciai vaikai suzino, ko iSmoksta, kaip tai siejasi su jy
pasiekimy sritimis, lygiais ar kompetencijomis. Jie néra apmaste, kokias savokas turéty naudoti
komunikavimo su vaikais procese, kokiy gebéjimy turety siekti, kokius steb&jimo ir vertinimo
jrankius galéty tikslingai naudoti bei kokia linkme turéty skatinti vaiky refleksijas. Daugumai
pedagogy triikksta patirties dirbant su STEAM, taciau tai yra visiSkai naujas dalykas Lietuvoje.
Patirtis ateina su laiku, todél mano manymu, dabar yra puikus laikas mokytojui eksperimentuoti

kartu su vaiku.
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2. PEDAGOGU PATIRTIES RAISKA TAIKANT STEAM METODIKA IKIMOKYKLINIO
UGDYMO(SI) PROCESE EMPIRINIS TYRIMAS

2.1. Tyrimo metodika ir organizavimas

2.1.1. Tyrimo strategija

Pedagogy patirties raiSka taikant STEAM metodika ikimokyklinio ugdymo(si) procese
tyrimui naudota mokslo literatiros Saltiniy analizé ir kokybinio tyrimo strategija.

Mokslo literatiiros sSaltiniy analizé yra teorinis tyrimo metodas, kuris jau esamy teorijy ir
atlikty tyrin¢jimy duomeny pagrindu leidzia suformuoti poziiirj | analizuojama reiskinj bei
1Sgryninti tyrimo kryptj. Be to, teoriné mokslo literatiiros Saltiniy analizé padeda kaip papildomas
informacijos Saltinis nustatant, kokius duomenis rinkti, kokie metodai geriausiai tinka. Taigi, teorija
padeda kryptingai orientuotis stebint ir analizuojant tiriama reiskinj (Kardelis, 2005).

Tyrimo problemai spresti pasirinkta kokybinio tyrimo strategija. Paprastai kokybiniai
tyrimai atliekami jei, siekiama apraSyti iSorinius reiSkinio pozymius, paaiskinti tiriamg reiSkinj
(Pruskus, 2004), kai norima ilgalaikés reiskinio analizés (Kardelis, 2002). Taip pat, kai reikia istirti
reiskinj jo paties egzistavimo kontekste (Pandey, 2009). ir kai mums svarbu suvokti, kaip tiriamajj
reiSkinj suvokia informantai/tiriamieji, kuomet jis yra naujas ir menkai analizuotas (Pruskus, 2004).

Pati sgvoka kokybinis tyrimas apibiidinama kaip telkimasis i Zzmogiskasias patirtis, prasmes,
procesus (Zydzitinaité, Sabaliauskas, 2017). Kokybiniai tyrimai atliekami natiiraliose aplinkose ir
kontekstuose. P. L. Berger (2006) teigia, jog sociologija ilga laikg klaidingai sieké tapti tiksliu
mokslu, nes yra tokiy socialinés realybés sfery, kuriy kiekybiniais tyrimais istirti nejmanoma. Tokiu
atveju geriausia pasitelkti kokybinius tyrimus dél didesnio jy lankstumo lyginant su kiekybiniais
tyrimais (Kardelis, 2002).

Taigi, kokybinio tyrimo strategijos taikymas pasirinkto tyrimo atveju sudaré sglygas
analizuoti pedagogy patirtis taikant STEAM metodikg ikimokyklinio ugdymo(si) procese. Buvo
svarbu identifikuoti kaip pedagogai, STEAM metodikos taikymo kontekste, suvokia ugdymo(si)
procesa, kokias prasmes ir vertinimus suteikia analizuojamam reiskiniui. Svarbu pastebéti tai, jog
pasirinkus tirti konkre¢ios ugdymo institucijos atvejj, i§pildoma ir kita kokybinio tyrimo strategijos

taikymo salyga — tirti reiSkinj jo paties egzistavimo kontekste, pasitelkiant Zmogiskasias patirtis.
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2.1.2. Duomeny rinkimo metodai

Pasak T. R. Pandey (2009), pazymima jog, kokybinio tyrimo strategijai realizuoti galima
taikyti Siuos pagrindinius metodus: giluminj interviu, fokus grupes, steb¢jimg dalyvaujant arba
nedalyvaujant, turinio bei dokumenty analizés biidus. Sie duomeny rinkimo badai parodo, jog
kokybiniuose tyrimuose neiSvengiamas tyré¢jo jsikiSimas siekiant suvokti tiriamag reiskinj ar tiriamo
Zmogaus pozitri j tg reiskinj (Pruskaus, 2004). Baigiamajame darbe pasirinktos temos problemai
spresti pasirinktas interviu metodas. Interviu metodas taikomas, kuomet norima nuodugniau pazinti
tiriamgji asmenj, kada siekiama iSvengti nepatikimy atsakymy (Kardelis, 2007), tyréjui padeda
suvokti informanty pozitirius, nuomones, jsitikinimus (Rupsiené¢, 2007).

Interviu apibréziamas, kaip tyréjo inicijuotas dviejy asmeny pokalbis, kurio tikslas gauti
biiting tyrimo uzdaviniams informacija apie jvairius pedagoginio proceso ypatumus, subjektyvy jy
pozitirj ] jvairius gyvenimo reiskinius (Kardelis, 2002). R. Tidikis (2003) pazymi, jog interviu yra
panasus ] pokalbio metoda, taCiau yra formalesnis ir konkretesnis. Atliekant interviu paremta
tyrimg, kur keliami atviri klausimai, kiekvienas tyrimo dalyvio atsakymas yra unikalus. Tod¢l visi
populiacijos nariai, aktualiis konkre¢iam tyrimui, turi bati jtraukti j interviu, taip uZtikrinama
jvairové (Zydzitinaité, Sabaliauskas, 2017).

Interviu, kaip atskiras tyrimo metodas, gali buti skirstomas j daugelj jvairiy varianty,
pradedant nuo formalizuoty (standartizuoty) interviu, iki neformaliy interviu. Siame darbe
pasirinktas struktirizuotas interviu, t.y. i§ anksto buvo numatyti butini ir galimi klausimai, kuriy
pagalba buvo atliktas interviu su vienos i§ Siauliy ikimokyklinio ugdymo jstaigos pedagogais.
Interviu protokolas pateikiamas priede (1 priedas).

Taigi, interviu, kaip duomeny rinkimo metodas, sudaré¢ salygas pasirinktos temos problemai
nustatyti. Interviu metu buvo svarbu iSsiaiSkinti informanty subjektyvias nuomones apie STEAM
metodikos taikyma, salygas ir galimybes, o taip pat atskleisti iSrySkejancius jy patiriamus sunkumus
dirbant su ikimokyklinio amziaus vaikais. Pedagogy interviu pasirinktas, dar dél keliy priezasciy —
tam, kad bty i§vengta nepatikimy atsakymy ir bty gauta i§sami ir tiksli informacija.

Taip pat pasirinkta eksperty apklausa (2 priedas). Sis metodas taikomas kuomet, norima
apklausti specialiai parinktus Zmones, kurie turi kurios nors srities ziniy, didZiausig kompetencija
bei pakankamai iSsamig informacijg apie tyrimo problemg. Tokiose apklausose yra formuojamos
mokslinés sgvokos, siekiama mokslinio objektyvumo. DaZnai literatiiroje reiSkiama nuomoné¢, kad
Siuo metodu gautos Zinios yra pakankamai subjektyvios, susijusios ir su asmeniSka nuomone, ir su

vertybiy, jausmy bei pasaulézitiros sritimi (Kardelis, 2005).
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Eksperty apklausa buvo siekiama iSsiaiSkinti, kokias ekspertai jzvelgia STEAM metodikos
taikymo perspektyvas ikimokyklinio amziaus vaikams, kokie, jy nuomone, blity esminiai prioritetai
pedagogy profesinio tobulinimo(si) srityje ir su kokiais sunkumais susiduria jy pedagogai dirbdami
su tiriamu reiskiniu. Atliekant baigiamojo darbo tyrimg eksperty apklausoje dalyvavo ikimokyklinio

ugdymo jstaigos administracijos darbuotojai.

2.1.3. Tyrimo organizavimas

Tyrimo pasiruoSimas pradétas nuo mokslinés literatliros analizavimo, tai padéjo jsigilinti ir
suprasti tiriamg problema.

Kitas etapas buvo — interviu klausimyno sudarymas. I§ anksto parengtus interviu klausimus
sudaré tokie blokai: 1) demografiniai duomenys; 2) STEAM metodikos taikymo, ikimokyklinio
ugdymo(si) procese, aspektai; 3) STEAM metodikos taikymo salygos ir galimybes, iSrySkinant
pedagogy patiriamus sunkumus STEAM metodikos taikymo srityje; 4) svarbiausi pedagogy
profesinio augimo prioritetai.

Patioje pradZioje pasirinktas Zvalgomasis tyrimas. Zvalgomajame tyrime i$siysta 10
klausimyny, gauti 7 informanty klausimynai atgal. Atsakymai buvo renkami apie vieng savait¢ po

klausimyno paskelbimo internetinéje apklausy talpinimo aplinkoje http://docs.google.com. Sio tyrimo

rezultatai buvo naudojami tik instrumento jvertinimui ir tolesniam koregavimui. Atlikus pirminius
klausimyno jvertinimo zingsnius, buvo jvertintos klausimy formuluotés, uzpildymo efektyvumas.
Klausimynui esminiy korekcijy nereikéto, todél tas pats klausimynas buvo platinamas vienoje
Siauliy miesto ikimokyklinio ugdymo jstaigoje. Siame etape nustatyta tiriamyjy imtis — 10 Siauliy
miesto pasirinktos ikimokyklinio ugdymo jstaigos pedagogy ir 2 administracijos darbuotojai.
Informantams i8siusti el. pastu interviu.

Gavus struktiiruoto interviu atsakymus rinkti duomenys. Tyrimo duomeny apdorojimui
pasirinkta kokybiné turinio analizé.

Atlikdama tyrima rémiausi socialinio tyrimy etikos principais, kuriuos radau analizuodama V.
Zydzitinaités (2007) mokomosios literatiiros turinj. Tyrimo dalyviai nepriklauso paZeidziamy
asmeny grupéms, todél tyrimo etiSkumg buvo paprasciau uztikrinti. Tyrimo dalyviai prie§ gaudami
interviu klausimynus, buvo informuoti apie atliekamo tyrimo esme ir pagrindinius tyrimo klausimus
(informavimas). Tyrimas buvo atliekamas remiantis laisvanoriskumo principu. Visi tyrimo dalyviai
turéjo teis¢ savarankiskai apsispresti dél savanorisko dalyvavimo vykdytame tyrime. Informantai
savo noru, niekieno neverc¢iami bei neraginami galéjo iSreikS$ti savo nuomong raStu, prie§ tai

interviu klausimynus iSsiuntinéjant el. pastu kiekvienam informantui asmeniskai.
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Tyrime laikomasi anonimiskumo. Tyrimo dalyviy atsakymai koduojami, institucijos

pavadinimas neminimas (konfidencialumo principas).

2.1.4. Tyrimo instrumento pagrindimas

Tyrimo duomeny rinkimui pasirinktas interviu metodas. Dviem informanty grupéms paruosti
struktiiruoti interviu klausimai, kuriuos sieja: bendra atmintiné, Socialiniy — demografiniy klausimy
blokas ir klausimai informantams. Atmintinéje apraSoma tyrimo paskirtis, pristatoma kas, kokiu
tikslu atlieka tyrimg ir kur bus panaudoti tyrimo rezultatai.

Interviu pasiZymi grieztais reikalavimais. Visa gaunama informacija interviu metu yra zodziu,
tad tuo galime atskirti nuo anketinés apklausos. Interviu metu mes galime nuodugniau pazinti ir patj
tiriamgjj asmenyj, taciau tiriama maziau tiriamyjy (Kardelis, 2007).

Interviu klausimai parengti iSanksto ir sudaro tokie blokai: 1) demografiniai duomenys; 2)
STEAM metodikos taikymo, ikimokyklinio ugdymo(si) procese, aspektai; 3) STEAM metodikos
taikymo salygos ir galimybes, iSrySkinant pedagogy patiriamus sunkumus STEAM metodikos
taikymo srityje; 4) svarbiausi pedagogy profesinio augimo prioritetai. Eksperty apklausos

klausimynas sudaro 4 atvirus klausimus.

2.1.5. Duomeny apdorojimas, analizé

Duomenys analizuojami taikant kokybinés turinio analizés metoda. Kokybiné turinio analizé,
kitaip nei kiekybing, kuriai svarbiausia suzinoti skai¢ius, nieko nesakancius apie zmogaus jzvalgas,
sampratas, mastymo budus, i§gyvenimus, padeda iSvengti pavirSutiniSkumo, nagrinéjant teksta
(Bitinas, Rupsiené, Zydzitnaite, 2008).

Kaip pazymi B. Bitinas (2009), analizuojant struktiiruoto interviu  duomenis, tyréjo
suformuluoti  klausimai interpretuojami kaip kategorijos, o informanty atsakymai — kaip
subkategorijos, tai yra atsakymai j vieng klausimg, ir visa tai laikoma savaranki$ku duomeny
masyvu. Todél mano darbe atliekant interviu duomeny turinio analize¢, duomenys buvo skirstomi j
prasminius vienetus (teiginius). Teiginiai buvo grupuojami j iSryskéjusias atsakymy kategorijas bei

interpretuojami.
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2.1.6. Tyrimo dalyviy parinkimas

Kokybiniam tyrimui vykdant néra griezty reikalavimy imties nustatymui. Pagal B. Biting
(2008) rekomenduojama rinktis nuo 5 iki 30 Zmoniy kokybiniam tyrimui atlikti. Tod¢l savo tyrimui
pasirinkau, 10 vienos Siauliy miesto ikimokyklinio ugdymo jstaigos informanty. Taip pat apklausti
ir du administracijos darbuotojai, pastarieji pasirinkti, kaip ekspertai. Pasak L. Rupsienés (2007),
kokybiniuose tyrimuose dazniausiai taikoma §i tiksliné imties vienety atranka. Tiksliné atranka — tai
kai pats tyréjas nusprendzia, kuriuos respondentus tikslingiau atrinkti ( Luobikiené, 2005).
Informantai atrinkti pagal kelis kriterijus: pedagogai dirbantys ikimokykliniame ugdyme ir turintys
patirties su STEAM metodika. Anot L. Rupsienés (2007), laikantis kriterijy, surinkti duomenys
buna kokybiskesni.
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3. PEDAGOGU PATIRTIES RAISKA TAIKANT STEAM METODIKA IKIMOKYKLINIO
UGDYMO(SI) PROCESE KOKYBINE TURINIO ANALIZE

3.1. Zvalgomojo tyrimo rezultatai: pedagogy patirtis taikant STEAM metodika

ikimokyklinio ugdymo(si) procese

Zvalgomuoju tyrimu siekta i$siaiSkinti svarbiausius pedagogu patirties aspektus taikant

STEAM metodika, salygas, patiriamus sunkumus ir profesinio augimo prioritetus ikimokyklinio

ugdymo(si) procese (zr. 1 lentel¢), taip patikrinti parengta instrumenta, kuris naudotas véliau

pedagogy struktiiruoto interviu ir eksperty apklausos metu.

Zvalgomojo tyrimo metu dalyvavo 7 moterys, jy amziaus vidurkis apie 36 metus.

Analizuojant duomenis apie informanty kvalifikacija, nustatyta, jog didzioji dalis yra mokytojai, ir

po vieng informantg buvo — vyresnysis mokytojas ir ekspertas mokytojas. Pedagoginé darbo patirtis

pasiskirs¢iusi buvo jvairiai: vieno informanto darbo patirtis siekia iki 5 mety, iki 10 mety

pedagoginé darbo patirtis — 2 informantai, nuo 11 iki 15 mety — 3 informantai, ir turintys 21 ir

daugiau mety pedagoginés darbo patirties — 1 informantas.

Zvalgomojo tyrimo pedagogy patirtis taikant STEAM metodika ikimokyklinio

ugdymo(si) procese

1 lentelé

STEAM taikymu

Eil. Kategorija Subkategorija
Nr.
1. Pedagoginés patirties svarbiausi aspektai, | Kurybiskumas
susij¢ su STEAM taikymu Ivairiy dalyky integracija
Patirtis
2. Svarbiausios STEAM metodikos taikymo | Aplinkos kiirimas
salygos Priemonés
Pedagogo kompetencija ir entuziazmas
Materialiné bazé
Istaigos vadovy pozitiris
3. Patiriami sunkumai taikant STEAM STEAM priemoniy stoka
Laiko trukumas
Neigiamas vadovy poziiiris | STEAM metodika
4. Profesinio tobulinimo(si) prioritetai, susij¢ su | Dalyko tobulinimo(si) Zinios

Technologijy iSmanymas
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Zvalgomojo tyrimo metu i3siaiskinta, kad su STEAM metodika informantai dirba dar nedaug
laiko, didzioji dalis apie vienus metus, ir 2 informantai dirba apie 3 metus. Vykdant tyrimg i$skirti 4
esminiai klausimai, kurie priskirti kategorijoms, o informanty atsakymai — subkategorijoms.

Informantai, svarbiausius pedagoginés patirties aspektus, susijusius su STEAM taikymu
ugdant ikimokyklinio amziaus vaikus, iSskyré¢ 3 rySkiausius: kirybiskumgq, jvairiy dalyky
integracijq ir patirti. Siuos aspektus informantai laikyty, kaip svarbiausius.

Kitoje kategorijoje noréta suzinoti, kokios yra svarbiausios STEAM metodikos taikymo
salygos ugdant ikimokyklinio amziaus vaikus. IS informanty atsakymy iSskirtos 5 subkategorijos.
Pedagogams svarbu tinkama aplinka vaiko ugdymui(si). Tinkamas aplinkos kirimas skatina vaikus
tyrinéti, eksperimentuoti, susipazinti su jj supancia aplinka ir plétoti savo geb¢jimus. Taip pat viena
18§ STEAM metodikos taikymo saglygy, biity ir priemonés. Priemonés kaip papildantis komponentas
kuriant aplinkg vaikams. Pedagogo kompetencija ir entuziazmas darbui irgi svarbi saglyga. Dirbant
su STEAM metodika yra svarbu iSmanyti S$ig sritj, kad Zzinios vaikams nebity pateiktos
pavirSutiniSkai, jog nebiity skubéjimo per jvairias veiklas. Itin svarbu ikimokyklinio amziaus
vaikams suteikti turtingos STEAM patirties, kuri lems sékme kituose auksStesniuose mokymosi
etapuose. Todél ir svarbu, kad pedagogas iSmanyty savo darbg, jeigu jis pats nepakankamai
supranta Sia sritj, akivaizdu, kad negebés to doméjimosi suzadinti ir vaikams. Materialiné bazé
tampa svarbia salyga, kuomet tenka pirkti STEAM priemones. STEAM priemoniy pirkimg turéty
finansuoti pati jstaiga. Taciau jstaigos dar néra pakankamai tam pasiruoSusios, ir dazniausiai
pedagogams tenka pirktis paties, jog uztikrinty savo ugdytiniy tolimesnj tobul¢jima. Ir paskutiné
svarbi saglyga — jstaigos vadovy poziiris. Labai svarbia sglyga tampa, kuomet norima placiau dirbti
ir taikyti STEAM metodika savo jstaigoje, tuomet svarbu sulaukti teigiamo vadovy pritarimo ir
poziiirio | naujove.

Kita i$skirta kategorija — patiriami sunkumai taikant STEAM metodika. Sioje kategorijoje,
informanty nuomonés buvo gana panasSios, todél iSskirtos 3 sunkumy subkategorijos: STEAM
priemoniy stoka, laiko tritkumas, neigiamas vadovy poziiris | STEAM metodikg. Visi Sie trys
sunkumai yra glaudziai vienas su kitu susij¢. Jeigu vadovai neigiamai nusiteike prie§ inovacijas
darzelyje, pedagogui tai apsunkina darba, nes istaiga nefinansuos ir STEAM priemoniy, kurios itin
svarbios ugdymo procese. Dar vienas iSryskéjes sunkumas — laiko stoka. Laiko stoka pasireiskia
tuomet, kai vienu metu dirbama su daugeliu dalyky. Pedagogo darbas néra apibréztas tik ties jvairiy
veikly vedimu, jis dar turi raSyti savaitinius planus, jy refleksijas, pildyti vaiky pasiekimus,
dalyvauti konkursuose, mokymuose, konferencijose ir pan. Tod¢l labai svarbu pedagogui mokeéti

valdyti savo laika.
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Paskutiné iSskirta kategorija — profesinio tobulinimo(si) prioritetai, susij¢ su STEAM taikymu
ikimokyklinio ugdymo(si) procese. Kaip anks¢iau buvo minéta, pedagogui svarbu iSmanyti savo
dalyko srities zinias, todél informantai iSskyré, jog dalyko tobulinimo(si) Zinios yra svarbus
prioritetas. Dabar kuomet gyvename technologijy pasaulyje, pedagogui itin svarbu iSmanyti, ir
moketi taikyti jvairias IKT priemones.

Zvalgomojo tyrimo metu paaiskéjo, jog informantai su STEAM metodika dirba dar
pakankamai mazai laiko, todél triikko patirties atsakant j kai kuriuos klausimus. [vertinus gautus
rezultatus, klausimynui esminiy klausimy formuluoCiy keisti nereikéjo, todél tas pats klausimynas

buvo platinamas vienoje Siauliy miesto ikimokyklinio ugdymo jstaigoje.

3.2. Ikimokyklinio ugdymo pedagogy struktiiruoto interviu rezultatai ir analizé

Remiantis mokslinés literatiiros analize ir Zvalgomojo tyrimo rezultatais, buvo parengtas
struktiiruotas pedagogy interviu klausimynas, kuriuo siekta issiaiskinti:

5. STEAM metodikos, kaip pedagoginés inovacijos ikimokykliniame ugdyme(si)
iSrySkéjancius svarbiausius STEAM metodikos taikymo, ikimokyklinio ugdymo(si) procese,
aspektus.

6. STEAM metodikos taikymo ugdant ikimokyklinio amziaus vaikus salygas ir
galimybes, isryskinant pedagogy patiriamus sunkumus STEAM metodikos taikymo srityje.

7. Svarbiausius pedagogy profesinio augimo, STEAM metodikos taikymo ikimokyklinio
ugdymo(si) procese, prioritetus.

Tyrimo metu i$siysta 14 struktiruoto interviu klausimyny el. pastu, sulaukta 10 klausimyny
su atsakymais, 4 informantai atsakyti j klausimus atsisakeé.

Informanty demografija. Tyrime dalyvavo 10 moteriskos lyties atstoviy i§ X Siauliy miesto
ikimokyklinio ugdymo jstaigos. Amziaus vidurkis apie 40 mety. Analizuojant kvalifikacijas,
paaiskéjo — jog didzioji dalis tirty pedagogy, turi mokytojo kvalifikacija, ir tik 3 vyresniojo
mokytojo. Pedagoginio darbo patirtis jvairi: 2 informantai teigia, jog pedagoginio darbo patirties
turi iki 5 mety, 2 —iki 10 mety, 2 —nuo 11 iki 15 mety, 1 informantas — 16-20 mety ir 3 informantai

vardijo, jog pedagogingés patirties turintys nuo 21 mety ir daugiau (Zr. 2 lentele)
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2 lentelé

Pedagogu pasiskirstymas pagal demografinius poZymius (N=10)

Kvalifikaciné kategorija
Mokytojas
Vyresnysis mokytojas

Pedagoginio darbo stazas
Iki 5 mety
Iki 10 mety

Nuo 11 iki 15 mety

16 — 21 mety

21 metai ir daugiau

Pedagoguy darbo patirtis, dirbant su STEAM metodika

Neturintis patirties

Iki 1 mety

DA N Z] W R NN N Z w2

Daugiau nei 1 metai

Pedagogy patirtis jstaigoje, dirbant su STEAM metodika parodyta 2 lentel¢je. Analizuojant
duomenis paaiSkéjo, kad didzioji dalis pedagogy, Sioje jstaigoje, su STEAM metodika dirba jau ne
pirmus metus, ir turi darbinés patirties. Keletas informanty jvardijo, jog patirties neturintys
dirbdami su STEAM metodika. Tai parodo, jog Sie informantai, dar nedirba su Sia metodikg -
,Dirbu pirmi metai, neteko susidurti, arba yra tik stebétojai ir mokosi - ,,Pradéjau dirbti tik Siais

mokslo metais, neturiu patirties®.

STEAM metodikos, kaip pedagoginés inovacijos ikimokvkliniame ugdyme(si) iSryskéjantys

svarbiausi STEAM metodikos taikymo, ikimokyklinio ugdymo(si) procese, aspektai

Keic¢iantis laikams visuomengje pastebimi vis didesni pokyc€iai, ne iSimtis ir $vietimo
sistemoje. Lietuvos Respublikos $vietimo, mokslo ir sporto ministerija atnaujindama strateginj
plang 2018-2020 metams, jame pabrézia jog biitina ieSkoti inovatyviy budy, kaip jgyvendinti
ugdymo(si) tikslus bei uzdavinius. Vienas i§ inovatyviy biidy yra STEAM metodika, kuri i§ esmés
keic¢ia ugdymo metodus, pozitrj j vaika, ugdomaja erdve, reikalauja netradiciniy sprendimy ar net
veikly.

Kaip nurodyta 3 lentelé¢je, STEAM kaip pedagoginé inovacija ikimokykliniame ugdyme
informanty vertinama dvejopai. Pedagogy nuomonés iSsiskyré ties $iuo klausimu, panaSiai pusé
pedagogy mano, kad STEAM néra inovacija. Tai vaizdziai parodo jy pasisakymai, ,,<...> tai tik
duotas bendras pavadinimas®, ,,<...> nes i§ esmeés eksperimentus ir i§vykas mes taikome jau seniai‘,

,»<...> ir seniau ikimokyklinio ugdymo mokytojos dirbo panasiai*. Informantai, STEAM metodikos
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nelaiko naujove, jie mano, kad tai tiesiog vienas naujas pavadinimas, kuris inovatoriSkai daug kam
atrodo. Jie jvardija, jog pedagogai ir anksCiau ties tuo dirbo, taiké¢ savo darbe eksperimentus,

Kita didel¢ dalis informanty STEAM jvardija, kaip naujq metodikq mano, jog tai yra
inovatyvu, nauja Siandien. Jie pazymi, jog dabartinis ,,Ugdymas priartéja prie Sios kartos vaiko
poreikiy.*, mano kad STEAM ,,<...> skatina tyrin¢jimo sritj ir dar daug papildomy kompetencijy*.
Sios srities naujuma pedagogai linke jvardyti, tai kaip ,,Nepabodusi veikla. Vaikai daZniausiai dirba
grupelémis, gali pasitarti, diskutuoti, kelti hipotezes, ieSkoti sprendimy, daryti iSvadas® arba ,,<...>
naujos metodikos elementai, kur vaikai kvie¢iami eksperimentuoti, tyrinéti ir vieng pasirinkta tema
iSanalizuoti skirtingy dalyky (gamtos moksly, matematikos, inzinerijos, technologijy ir meny)
sudominti. Dar vienu Sios srities komponentu jvardijamas kaip erdviy kiirimas, laboratorijos, ir tai

jog ,,Vis daugiau ugdymo(si) jstaigy jsigyja interaktyvias lentas, grindis, jvairius robotukus,

planSetes*.
3 lentelé
STEAM Kkaip pedagoginé inovacija ikimokykliniame ugdyme
Kategorija Subkategorija lliustruojantys teiginiai
Inovacija STEAM nauja metodika ,»<..> naujos metodikos elementai, kur vaikai

kvieCiami eksperimentuoti, tyrinéti ir vieng
pasirinkta tema iSanalizuoti skirtingy dalyky
(gamtos moksly, matematikos, inzinerijos,
technologijy ir meny) aspektu.*

,,<...>dabar taikant STEAM ugdyma reikalingos
specialios laboratorijos, tam skirtos erdvés ir
pan.”

,»<...> reikalauja gana daug priemoniy ir resursy
ir tai yra Siek tiek nauja ikimokyklinio ugdymo
istaigose.*

,»Vis daugiau ugdymo(si) istaigy isigyja
interaktyvias lentas, grindis, jvairius robotukus,
plansetes.*

,Ugdymas priartéja prie Sios kartos vaiko
poreikiy.*

,Nepabodusi veikla. Vaikai dazniausiai dirba
grupelémis, gali pasitarti, diskutuoti, kelti

hipotezes, ieSkoti sprendimy, daryti iSvadas.*
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»<..> skatina tyrinéjimo sritj ir dar daug

papildomy kompetencijy.*

STEAM néra inovacija ,»<...> tai tik duotas bendras pavadinimas.*
»STEAM buvo taikoma jau seniau, taciau dabar ji
igavo pavadinima, todél daug kur miisy aplinkoje
ji suprantama kaip naujove.*

»<...> nes 1§ esmés eksperimentus ir i§vykas mes
taikome jau seniai.*

,»<...> ir seniau ikimokyklinio ugdymo mokytojos

dirbo panaSiai.*

Svarbiausi pedagoginés patirties aspektai, susij¢ su STEAM taikymu ugdant ikimokyklinio
amziaus vaikus pristatomi 4 lentel¢je. Analizuojant gautus rezultatus, pasteb¢jau, jog nemazai daliai
pedagogy Sis klausimas pasirodé sunkus. Jiems buvo sunku iliustruoti biitent savo pedagoging
patirt], kaip dirba, kokius metodus taiko ir pan., galbiit patirties stoka tai lémé. Taciau 1§ gauty
rezultaty, sudariau 3 subkategorijas, kuriose atsispindi svarbiausi informanty jvardijami
pedagoginés patirties aspektai susije¢ su STEAM taikymu ugdant ikimokyklinio amziaus vaikus.
Viena i§ stambiausiy subkategorijy — kirybiskumas ir inovatyvumas. Informantai pasakoja apie tali,
jog taiko ugdyma lauke, didzioji dalis orientuota j tai - ,,Taikau ugdymg lauke (lauko matematika,
skaitome pasakas, lauko eksperimentai, tyrinéjimai su padidinamaisiais stiklais)®, ,,<..> didZigja
dalj veikly (esant tinkamam orui) perkéliau j lauka.*, ,,Lauko aplinkoje atlickame daug skaic¢iavimo,
matavimo, svérimo uzduociy, kurioms naudojame smelj, Sakeles, akmenukus, kankorézius, géliy
ziedelius, lapeliu ir pan.“. IS gauty atsakymy, matyti, kad pedagogai renkasi lauko aplinka, kaip
ugdomaja aplinka, ¢ia taikomos STEAM sritys, o labiausiai orientuojamasi | gamtamokslinius
procesus ir matematika. 1Sryskéja ugdymo aspektai ir uzdaroje erdvéje, pedagogai pasakoja, kokius
metodus taiko - ,,<..> jvairs bandymai, tyrinéjimai, ilgalaikiai ir trumpalaikiai eksperimentai

grup¢je, inzineriniai 18§tikiai (pvz., 1§ duoty priemoniy pastatyti nama, tilta, boksta, susukti lizdg ir
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pan.)“. Taip pat galima jzvelgti, su kuria STEAM sritimi daugiau dirbama vidaus erdvéje - ,,<...>

Cv v —

matematinés veiklos.“. Iki XX a. 7-8 deSimtmecio pedagogo darbas buvo suprantamas, kaip gana

siaura mokymo sritis, taciau dabartiniam pedagogui itin svarbu kurti edukacines aplinkas pritaikytas

prie aplinkos ir jvairiy rinkos pokyCiy, o taip pat kurti ir naudoti mokymo(Si) priemones

(Gudeliené-Gudeleviciené ir Kausyliené, 2006).

Pedagogai taip pat jvardija, jog daznai taiko jvairias iSvykas. ISvyky nauda yra neabejotina:

per keliones lavéja vaiky socialiniai, komunikacijos, globalaus mastymo jgtdziai, vaikai mokosi

veikti komandoje, padéti vienas kitam.

4 lentelé

Svarbiausi pedagoginés patirties aspektai, susij¢ su STEAM taikymu ugdant

ikimokyklinio amzZiaus vaikus

Kategorija

Subkategorija

lliustruojantis teiginys

Svarbiausi pedagoginés

patirties aspektai

Kirybiskumas ir inovatyvumas

,»<..> daznai taikau iSvykas - bent karta per
ménes}, o jei yra galimybé — ir dazniau.*;

»laikau ugdymag lauke (lauko matematika,
skaitome  pasakas, lauko  eksperimentai,
tyrinéjimai su padidinamaisiais stiklais).*

,,<...> didziaja dalj veikly (esant tinkamam orui)
perkéliau j lauka.*;

»Lauko aplinkoje atliekame daug skaiciavimo,
matavimo, svérimo  uzduoCiy,  kurioms
naudojame smélj, Sakeles, akmenukus,
kankorézius, géliy ziedelius, lapeliu ir pan.*
,»<...> Jvairlis bandymai, tyrinéjimai, ilgalaikiai ir
trumpalaikiai eksperimentai grupéje, inZineriniai
i88tikiai (pvz., 1§ duoty priemoniy pastatyti nama,

tilta, boksta, susukti lizda ir pan.)*;

<> dazniausiai technologinés ir
gamtosauginés  veiklos, reCiau —  i8§ukiy
reikalaujanéios inzinerinés ir matematinés
veiklos.*

IKT rastingumas

»<..> zaidziame zaidimus naudodamiesi
plansetiniais kompiuteriais, naudojame S§viesos
stalelj, Sviesos molberta.*;

»<...> | veiklas jtraukiu ir uzduotis su robotuku —

bitute.*
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Komunikacija »Du kartus per metus organizuoju inovatyvius
uzsiémimus vaikams kartu su téveliais, kuriy
metu visi kartu eksperimentuojame, atliekame

bandymus, pristatome juos ir kt. ,,

Antra subkategorija — IKT rastingumas. Kadangi Sis darzelis dirba su STEAM metodika, tai
technologijos neiSvengiamos, jos turi biti naudojamos vaiky ugdymo procese. Todél nemaza dalis
informanty, jvardijo, jog savo kasdieniniame vaiky ugdymo procese naudoja jvairias technologijas -
»<..>> zaidziame zaidimus naudodamiesi planSetiniais kompiuteriais, naudojame Sviesos stalelj,
Sviesos molberta.”, ,,<...> | veiklas jtraukiu ir uzduotis su robotuku —bitute.*.

Trecioji subkategorija, kurig iSskyriau analizuodama duomenis, yra komunikacija. Vienas i§
informanty jvardijo, jog jam labai svarbu komunikuoti su tévais, ir mégsta organizuoti inovatyvius
uzsiémimus kartu su jais: ,,Du kartus per metus organizuoju inovatyvius uzsiémimus vaikams kartu
su téveliais, kuriy metu visi kartu eksperimentuojame, atlickame bandymus, pristatome juos ir kt.*.
Ugdymo procese ypac svarbus bendradarbiavimas su tévais, o pedagogy mokéjimas palaikyti tokius
santykius yra sveikintinas. T. Bisschoff su B. Grobler, (1998) pazymi, jog pedagogo
bendradarbiavimas su Seima daro teigiama jtaka keiciant jy pozitrj | ugdyma, vaiky mokymosi
motyvacija, savigarbos ugdyma, taip uztikrinama veiksminga integracija j aplinkg ir apsaugomi
vaikai nuo neigiamo aplinkos poveikio. E. Westergard (2013) mini, jog kuriant pozityvius santykius
su tévais, ypatingai reikalingos pedagogo profesines ir asmenines kompetencijos.

Apibendrinant STEAM metodikos, kaip pedagoginés inovacijos ikimokykliniame ugdyme(si)
iSryskéjancius svarbiausius STEAM metodikos taikymo, ikimokyklinio ugdymo(si) procese,
aspektus, pedagogy nuomone iSskiriami 3 svarbiausi aspektai: kiirybiSkumas ir inovatyvumas, IKT
raStingumas, ir komunikacija. Nors pedagogai su pacia STEAM metodika dirba dar pakankamai
trumpg laikg, galima pastebéti, jog turimi aukStesnio lygio gebéjimai kurti inovatyvias veiklas
vaikams, orientuotos j pasiekimy plétote bei esminius ikimokyklinés didaktikos principus.
Pedagogai modeliuoja vaikams patrauklig, prasmingg ugdanciajg veikla, kurioje yra erdvés patiems
vaikams sugalvoti naujy idéjy ir eksperimentavimo btdy. Pastebéta, jog kai kurie informantai linkg

organizuoti inovatyvias veiklas ir Seimoms.
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STEAM metodikos taikymo ugdant ikimokyklinio amziaus vaikus sglygos ir galimybés,

isryskinant pedagogu patiriamus sunkumus STEAM metodikos taikymo srityje

Aplinkos kiirimas, kompetentingumas ir bendradarbiavimas — tai yra svarbiausios STEAM
metodikos taikymo salygos ugdant ikimokyklinio amziaus vaikus, kurias i$skiria informantai (zr. 5
lentelé). ReikSmingiausia pedagogams yra aplinkos kirimas. Be Sios salygos nejsivaizduojamas
STEAM metodikos taikymas ugdant ikimokyklinio amziaus vaikus. Pazymima, jog biitina turéti
tinkamas patalpas ar erdve, kuriose vaikai galéty tyrinéti, biiti smalsiais, visapusiSkai tobuléty. Dar
vieng i§ STEAM taikymo sglygy jvardijama yra pedagogo kompetentingumas. Pedagogas turi
nenustoti mokytis visg gyvenima, iSmanyti savo darba, myléti jj, o taipogi ir pacius vaikus. Jis turi
veikti kiirybingai kartu su vaikais, buti naujovisku, nesenstan¢iu ir pan. Tai jvardija ir patys
informantai - ,,<..> pedagogy noras ir uzsidegimas, jy kuarybiskumas.*, ,<..> pedagogo <...>
inovatyvumas.“. Kita svarbi saglyga — bendradarbiavimas. Pedagogai jvardija, jog svarbu palaikyti
gerus santykius su ,,<..> auklétojo padéjéju, kuris padéty, nes grupés didelés o prie STEAM
pagalbos reikia.“. Bendradarbiavimas bitina salyga ir su darzelio administracija, taciau Cia
pabréZiama, jog vadovai turi pritarti pedagogy pasirinktam keliui, Siuo atveju STEAM metodikos

taikymui.

5 lentelé
Svarbiausios STEAM metodikos taikymo salygos ugdant ikimokyklinio amzZiaus

vaikus

Kategorija Subkategorija lliustruojantis teiginys

Svarbiausios salygos Aplinkos ktirimas ,,<...> reikalingy priemoniy pakankamumas.“
,»<..=> patalpy pritaikymas tyrinéjimams ir
eksperimentams, medziagy, reikalingy
eksperimentams jsigijimas ir kt.*

,»<...> edukacine aplinka, kurioje vaikai galéty
visapusiSkai tyrinéti, kuri skatinty vaikus biiti
smalsiems, skatinty ne tik dométis, bet ir
mastyti, kur vaikai per prakting veiklg galéty

spresti jvairias problemas.*

Kompetentingumas »<..> pedagogy noras ir uzsidegimas, jy
kiirybiskumas.*

,»<..> pedagogo <...> inovatyvumas.;
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Bendradarbiavimas ,<..=> auklétojo padéjéjo, kuris padéty, nes
grupés didelés o prie STEAM pagalbos reikia.*
»<...> teigiamas ugdymo(si) ijstaigos vadovy

pozidris | patirtinj ugdyma*.

IKT priemoniy panaudojimas taikant STEAM ugdyma ikimokyklinio amZziaus vaikams yra
svarbus komponentas ugdyme, nes formuojamas kompiuterinis rastingumas, kuris svarbus ugdymo
atsiranda vis naujesniy gebéjimy poreikis, kuriy reikia Siuolaikiniam mokytojui. Pasak G.
Gedvilienés (2010) Siandieniniam pedagogui privalu sugebéti dirbti jvairiose mokymosi
aplinkose, skleisti naujas idéjas, sugebéti vertinti Zinias ir pasiekimus, turéti informacinio
raStingumo kompetencija bei gebéti atrasti arba sukurti naujus mokymo metodus.

IKT priemonés pritraukia vaiky démesj ir smalsuma, tad i§ informanty atsakymy iSskyriau 3
subkategorijas. Dirbant su STEAM metodika Sioje jstaigoje, panaudojamos techninés priemoneés,
kompiuterinés programos it mokymuisi skirtos programos bei Zaidimai. 1§ informanty pateikty
atsakymy galima teigti, jog pedagogai savo darbe dazniausiai naudojama ftechninés programas,
tokios kaip ,,Kompiuteris ir multimedija.”, ,,<...> projektoriy <...>*, ,<..> planSetes, robotuka-
bitute <..>%, ,,<..> Sviesos stalg <..>*“. Kokias naudoja kompiuterines programas, pedagogai
jvardijo, jog naudoja jvairias, viena i§ jvardyty daZniausiai naudojamy — Microsoft Power Point
kompiuteriné programa. Pedagogai, ugdymo procese, dirbdami su ikimokyklinio amziaus vaikais,
taip pat taiko ir mokymuisi skirtas programas bei Zaidimus: ,,<..> learningapps, jigsawplanet,
pinterest.*, ,,.<...> internetinius Zaidimus <...>“.

Siekiant pritraukti vaiky démesj, pedagogai naudoja jvairias IKT vaizdines medziagas, o

kadangi STEAM trumpinyje T raidé zymi technologijas, tai tampa prioritetu, kuris jtraukiamas }

ugdyma.
6 lentelé
IKT panaudojimas taikant STEAM ugdyma ikimokykliniame amZiuje
Kategorija Subkategorija lliustruojantys teiginiai
IKT panaudojimas | Techninés priemonés ~Kompiuteris ir multimedija.;
taikant STEAM »<...> projektoriy <...>;

,»<...> plansetes, robotuka-bitutg <...>*;

»<...> §viesos stalg <..>“

Kompiuterinés programos ,»<..> ]vairias programas, kaip Power point.*

,,<...> televizines programas“.
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Mokymuisi skirtos programos bei zaidimai | ,,<..> learningapps, jigsawplanet, pinterest.;
,,<...> internetinius zaidimus <...>“;

,,<...> reéiau interaktyvius Zaidimus <...>“

Edukacinés priemonés yra vienos i§ komponenty, kurios lemia sékmingg ugdymo procesa.
Kad galéty organizuoti inovatyvias STEAM veiklas, informantai pazymi, jog jy darbo jstaigoje
triksta gana nemazai edukaciniy priemoniy (zr. 7 lentel¢). Edukacines priemonés iSskirtos | 4
subkategorijas: Vidaus, lauko, tyrinéjimy priemones ir kasdienes priemones. Informantai jvardija,
pagrindines tritkstamas edukacines priemones viduje, tai kad jiems triiksta ,,Laboratorinés jrangos
ir priemoniy.”, ,,<...> lego konstruktoriy <...>*, ,,<...> interaktyviy lenty ar grindy ir kt.*. Kai kurie
pedagogai jvardijo, jog savo grupése noréty turéti lentynéles, kuriose, galéty laikyti biitent STEAM
veikloms reikalingas jvairiais priemones.

Kokiy triikkstama lauko edukaciniy priemoniy, pedagogai jvardijo, kiek nedaug. Taciau
dauguma tvirtina, kad jiems triksta daug ko. Jie mano, kad savo darzelio teritorijoje noréty turéti
lauko erdvés tyrin¢jimams tinkamas priemones, tai kaip svarstykles, mikroskopus, teleskopus,
ziuronus ir kt.

Trecioje iSskirtoje subkategorijoje talpintos priemonés, kurios gali buiti naudojamos tiek
lauke, tiek viduje, priemonés skirtos tyrin¢jimas. Pedagogai savo darbo vietoje pasigenda ,,Pipeciy,
jvairiy indeliy, <..>“ ,<..> kolby, <..>* |, Priemoniy, kurios yra batinos norint atlikti
bandymus.“. Informantai taip pat jvardija, jog jiems darbo metu labai truksta elementariy
kasdieniniy priemoniy, tokiy kaip ,,<...> acto, aliejaus, krakmolo.*, ,,<...> dazy, sodos <..>*;

Visi informantai pasigenda materialiy, IKT ir kasdieniniams eksperimentams atlikti
edukaciniy priemoniy, taciau kaip teigia L. G. Katz (2010), kartais uztenka gamtos objekty, kuriais
vaikai galéty manipuliuoti, juos stebéti ir tyrinéti. Turint edukacines priemones, reikia jas tinkamai
integruoti } ugdymo procesa, sukuriant tikslingai kiirybiskas veiklas, kurios biity orientuotos j vaiky

pasiekimy plétote.

7 lentelé

Edukaciniy priemoniy stoka, jgyvendinant STEAM veiklas ikimokyklinio ugdymo

jstaigoje
Kategorija Subkategorija lliustruojantys teiginiai
Edukaciniy priemoniy | Vidaus ,,Laboratorinés jrangos ir priemoniy‘;
stoka ,,<...> lego konstruktoriy,<...>*;

,<...> interaktyviy lenty ar grindy ir kt.;

,,<...> stokoju lentynélés, nes noriu pasidaryti
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grupéje STEAM kampelj*;

Lauko

»Ju stokojame gan nemazai.”;
»<..> svarstyklés, mikroskopai, teleskopai,

ziuronai, <...>;

Tyringjimy priemonés

,,Pipeciy, jvairiy indeliy, <...>;
,»<...>kolby, <..>%
,Priemoniy, kurios yra bitinos norint atlikti

bandymus.*;

Kasdienio naudojimo priemonés

,»<...> acto, aliejaus, krakmolo.*;
,»<...> dazy, sodos <..>%;

I8 tiesy tritksta daug ko <...>*.

Patiriami sunkumai taikant STEAM metodika ugdant ikimokyklinio amziaus vaikus

VW -

priemoniy, vietos grupéje, metodinés medziagos stoka, praktikos neturéjimu it vaiky skaiciumi

grupéje, jy amzZiumi.

8 lentelé

Patiriami sunkumai taikant STEAM metodika ugdant ikimokyklinio amZiaus vaikus

Kategorija Subkategorija lliustruojantys teiginiai
Sunkumai taikant | Laiko stoka ,»<...> laiko stoka, nes ugdomoji veikla persipina
STEAM metodika su kitomis veiklomis.*;

Priemoniy stoka

,,Dél riboty istekliy <...>.

,»<...> priemoniy stygius.

Vietos grupéje stoka

,,Grupé kartu su miegamuoju, tai ir vietos

stygius.®;

Metodinés medziagos stoka

,,<...> triiksta ir literatiros tam tikros, kaip taikyti

STEAM kokybiskai <...>*;

Praktikos trukumas

,Iriksta <..> jgudziy taikant STEAM
metodika.*

Vaiky grupése skaiius, jy amzius

,Per didelis ugdytiniy skaicius grupése ;
,»<...>ankstyvojo amziaus vaikams tikrai
nelengva nuspéti rezultatg*;

,»<..> ar ikimokykliniame amziuje butina kelti
i88uikius, gal bt trediaisiais metais darzelyje

vaikams uztenka emociniy eksperimenty ir pan.*;
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Siandieniniam pedagogui yra svarbu laiko valdymas, jog ugdymo procesas vykty sklandZiai.
Atliktame tyrime iSryskéjo, jog laiko stoka ugdymo procese yra vienas i§ sunkumy, su kuriais
susiduria informantai. Jie jvardijo, jog jy veiklos daznai ,,<...> persipina su kitomis veiklomis*. Dar
vienas sunkumas — priemoniy stoka. Informantai teigia, jog negali tinkamai dirbti ir planuoti
ugdymo proceso dél ,,Dél riboty istekliy <...>., ,,<...> priemoniy stygius.*.

Vietos grupéje stoka, taip pat pedagogy isskirta, kaip patiriamas sunkumas taikant STEAM
metodika ugdant ikimokyklinio amziaus vaikus. Fiziné¢ aplinka labai svarbi ikimokyklinio amziaus
vaikams, kadangi Sioje aplinkoje ugdomasi ir tyrinéjama.

Lietuviy kalba, metodinés medziagos STEAM tema beveik néra, o taip pat triksta ir sklaidos,
ir ne visas ugdymo jstaigas pasiekia reikiama informacija, daznai vyksta nesusikalbéjimas.
Informantai tai ir jvardija, jog ,,<..> triksta ir literatiros tam tikros, kaip taikyti STEAM
kokybiskai <..>“. Pedagogy praktikos trikumas siejasi i§ dalies su metodinés medziagos stoka. Ir
tai lemia, jog pedagogai kartais ima dirbti, taip kaip supranta patys, kas tai yra STEAM.

Vaiky grupése skaicius, jy amzius, pateikiama kaip daugiausiai sunkumy kelianti
subkategorija. Visy pirma pedagogai linke jvardyti, jog norint kokybiskai dirbti su STEAM
metodika yra ,,Per didelis ugdytiniy skaicius grupése ““. O §tai informantai dirbantys su ankstyvojo
amziaus vaikais, mano, jog ,,<...> vaikams tikrai nelengva nuspéti rezultata®, ir tai sukelia jiems
dideliy sunkumy. Taliau, tokio amziaus vaiko pasamoné yra atvira ir pasirengusi priimti,
ikimokyklinio amziaus pedagoga ir kitus maZylio aplinkoje esanCius Zzmones. Tik kurdami
gyvenimiskg aplinka ir salygas, vykdydami ugdymo procesg, labiau nulemsime vaiko jprociy
(teigiamy ar neigiamy) atsiradima. Siam amZiaus tarpsniui badingas imlumas, karybiskumas,
konstruktyvumas, kurios formuoja vaiko asmenybe.

Atskleistos STEAM metodikos taikymo ugdant ikimokyklinio amziaus vaikus salygos ir
galimybeés, iSrySkinanant pedagogy patiriamus sunkumus STEAM metodikos taikymo srityje.
Svarbiausios STEAM metodikos taikymo sglygos ugdant ikimokyklinio amziaus vaikus yra
aplinkos kiirimas, kompetentingumas ir bendradarbiavimas. Pedagogai mano, jog biitinas tinkamas
aplinkos kurimas kartu su tinkamu patalpy pritaikymu ir jose esan¢iomis priemonémis, Kuriomis
vaikas galéty visapusiSkai tobuléti tyrinédamas. Be kompetentingo pedagogo to padaryti nepavykty,
jis privalo iSmanyti savo darbo specifikg, biti kiirybisku ir veikti kartu su vaikais. Jgyvendinti
pedagogui idéjas gali padéti tik komanda, kokia sukuriama aplinkui. Siame tirtame darZelyje,
darzelio administracija yra gerai apriipinusi IKT priemonémis. Pedagogai Sias priemones gali
tinkamai integruoti | STEAM veiklas, kurdami savo inovatyvias kiirybiSkas veiklas. Taciau
pedagogai taikydami STEAM metodika susiduria su jvairiais iSkylan¢iais sunkumais, tokiais kaip
laiko, priemoniy, vietos grupéje, metodinés medziagos stoka, praktikos neturéjimu ir vaiky
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skai¢iumi grupéje, jy amziumi. Pedagogams yra sunku dirbti ir taikyti STEAM metodika, kuomet

patiriami trikdziai.

Svarbiausi pedagogy profesinio augimo, STEAM metodikos taikymo ikimokyklinio ugdymo(si)

procese, prioritetai

Tyrime noréta suzinoti, kokie yra informanty profesinio tobulinimo(si) prioritetai susij¢ su
STEAM metodikos taikymu ikimokyklinio ugdymo(si) procese (zr. 9 lentelé). IS pateikty tyrimo
rezultaty iSrySkéjo 4 subkategorijos: dalyko tobulinimo(si) Zinios, organizaciniai gebéjimai,
technologijy ismanymas ir taikymas, ir gerosios patirties dalijimasis.

Subkategorijoje dalyko tobulinimo(si) Zinios informantai jvardija, jog noréty ,,<...> dalyvauti
seminaruose, kur dalinamasi patirtimi dirbant su STEAM.*, <...> suzZinoti naujg, pritaikyti iSmoktus
dalykus praktiskai.”. Siuo metu, Lietuvos mastu, vyksta gana nemazai STEAM tematika seminary,
mokymy, konferencijy, forumy ar konkursy, kuriy metu pedagogai yra kvieCiami tobulinti savo
kompetencijas, tuo paciu pristatyti savo patirtis taikant STEAM metodikg ugdymo procese.
Informantai taip pat pamini, jog ,,<..> straipsniy skaitymas, ir Zinoma i§ ankstinis pasirengimas
STEAM veiklai.“ jiems taip pat svarbu. Nors lietuviy kalba metodinés medziagos ar straipsniy
ribotos galimybés rasti, taciau uzsienio kalba yra daug, yra i$ ko pasimokyti.

Subkategorija organizaciniai gebéjimai susij¢ su pedagogy poreikiu planuoti, valdyti
mokymo veiklg ir stebéti mokiniy pazanga bei bendra mokymosi lygj. Cia informantai jvardija
mokymo valdymg ir laiko planavima kaip biitinybes: ,,Labai svarbu biti tinkamai pasirengus ir
gebeti atsakyti j visus vaiky klausimus.®, ,,<...> viska planuoti, kad viskam uztekty laiko.*

Technologiniais poreikiais (gebéjimais) vaikai, mus pedagogus, galbiit Siek tiek ir lenkia.
Dabartinis pedagogas turi gebéti lengvai valdyti virtualigsias sistemas, internetines programas,
skaitmenines priemones ir internetinius $vietimo iSteklius, taip pat gebéti pritaikyti turimas Zinias
naujoms technologijoms ir situacijoms. Taip pat reikia turéti dabartiniy su Svietimo sistemomis
susijusiy teoriniy mokymosi modeliy ir IKT integravimo Ziniqls. Todél technologijy ismanymas ir
taikymas isskiriamas, kaip prioritetas informanty.

Gerosios patirties dalijimasis su kitais pedagogais, taip pat vienas i$§ prioritety profesinio
tobulinimo(si) srityje, susijes su STEAM metodikos taikymu ikimokyklinio ugdymo(si) procese.
Sios ikimokyklinio ugdymo jstaigos pedagogai mano, jog savo sukaupta geraja patirtimi galéty

pasidalinti ir su kity jstaigy pedagogais: ,,NoréCiau paraSyti knygg ir dalintis su visuomene tai kg

' Pedro N., Matos J. F., Pedro A., Abrantes P. (2011). Teacher skills and competence development for classrooms of
the future.
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jau esu padariusi su vaikais.”, ,,<..> $iuo metu jau galéCiau dalintis su Kitais savo sukaupta
medziaga.“.

Svarbiausias pedagogy profesinio augimo, STEAM metodikos taikymo ikimokyklinio
ugdymo(si) procese, prioritetais buty galima laikyti: dalyko tobulinimo(si) zinios, organizaciniai
gebéjimai, technologijy iSmanymas ir taikymas, ir gerosios patirties dalijimasis. Atliktas tyrimas
parod¢, jog pedagogai yra atviri, atnaujina dalyko Zinias, tobulinasi seminaruose, i§moktus naujus
dalykus, taiko savo darbo praktikoje, o sukaupe pakankamai patirties yra pasiruos¢ ja pasidalinti su
kity jstaigy pedagogais.

9 lentelé
Profesinio tobulinimo(si) prioritetai susije su STEAM metodikos taikymu

ikimokyklinio ugdymo(si) procese

Kategorija Subkategorija lliustruojantys teiginiai

Profesinio
tobulinimo(si)

prioritetai

Dalyko tobulinimo(si) zinios

,»<..>> dalyvauti seminaruose, kur dalinamasi
patirtimi dirbant su STEAM.*

,,<...> straipsniy skaitymas, ir zinoma i§ ankstinis

pasirengimas STEAM veiklai.“
<...> suzinoti nauja, pritaikyti iSmoktus dalykus

praktiskai.*;

Organizaciniai gebéjimai »Labai svarbu biti tinkamai pasirengus ir gebéti
atsakyti j visus vaiky klausimus.*

»<...> viska planuoti, kad viskam uztekty laiko.*

Technologijy iSmanymas ir taikymas »<..> bity ijdomu iSmokti dirbti su cubroit

bokstais (konstruktoriais).*;

Gerosios patirties dalijimasis »Noréciau paraSyti knyga ir dalintis su visuomene
tai ka jau esu padariusi su vaikais.*

,<..> §iuo metu jau galéCiau dalintis su Kitais

savo sukaupta medziaga.*

Tyrimo pabaigoje informantams pateiktas kontrolinis klausimas, kaip jie supranta kokia
teikiama STEAM ugdomoji prasmé ikimokyklinio ugdymo vaikams (zr. 10 lentel¢). Pedagogali
iSskiria $ias sritis, kaip STEAM ugdomaja prasmg¢ ikimokyklinio amziaus vaikams: aplinkos
pazinimas, mgstymo jgidziai, emociné-socialiné sritis, sakytiné kalba.

Pirmoji jvardijama subkategorija, aplinkos kiirimas, pedagogy nuomone vaikams yra pati
svarbiausia salyga. Tinkamai paruostoje aplinkoje ,,<..> ugdymas tampa jdomesnis, patirtinis®,

»<..> Jie patys atranda, atpazjsta, suvokia.“, ,,<...> atlicka bandymus naudojant priemones, kurios
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juos supa.”, tokioje aplinkoje vaikai jgauna daugiau praktinés patirties, praplecia savo
kompetencijas.

Informantai, mano jog STEAM veiklos keicia vaiky mgstymo jgudzius, jos ,,<...>patraukia
vaiky démesj, skatina mastyti, samprotauti.“. Vaikai yra priversti mastyti, kelti klausimus,
hipotezes, tokiu btdu ,,<...> tobulina savo mastymo jgiidzius, labiau sutelkia démesj“.

STEAM veiklos stiprina emocing — socialing vaiky sritj. Bendradarbiaudami vaikai
,<..>mokosi dirbti grupése, <..>“, ,<.> aktyviai veikia patys, tuo paciu mokosi spresti
problemas.*, kartu ,,<...> diskutuoja, <...> stiprina pasitikéjimo savimi jausma, patiria dziaugsma.*,
Ir tai padeda sustiprinti vaiky iniciatyva mokantis ir bendradarbiaujant.

Sakytiné kalba STEAM veiklose taip pat , ,,<...> skatina apibtdinti vykstanc¢ius procesus, o tai
lavina ir sakytinés kalbos sritj.”“. Eksperimenty metu vaikai suzino naujy sgvoky, kuriomis praplecia
savo kalbinj Zodyna.

Apibendrinant, galima teigti, jog STEAM ugdomoji prasmé ikimokyklinio amziaus vaikams
teikia didelg reikSme. Vaikai netik tyrinéja, bet ugdosi savo kompetencijas, kurios bus svarbios
ateityje kituose ugdymo lygmenyse. STEAM veiklos praplecia vaiky mastymo jgudzius, formuoja

démesio sutelktuma, skatina bendradarbiauti tarpusavyje su kitais vaikais, tobulina savo kalbinj

zodyna.
10 lentelé
STEAM ugdomoji prasmé ikimokyklinio amZiaus vaikams
Kategorija Subkategorija lliustruojantys teiginiai
Ugdymo sritys Aplinkos pazinimas »STEAM skatina vaikus tyrinéti Zaismingai ir su

malonumu.*;

,»<...>ugdymas tampa jdomesnis, patirtinis*;
,,<...> skatinami <...> dométis aplinka, iSbandyti
naujus dalykus;

»<..> atlieka bandymus naudojant priemones,
kurios juos supa.”;

,»<...> jie patys atranda, atpaZjsta, suvokia.;

,,Per jgauta patirtj jie patiria jvairiy iSgyvenimy ir
plétoja pazinting patirtj.*;

»<..> teikia jiems unikalia galimybg jgyti

patirties mokantis per prakting veikla.

Mastymo jgiidziai »<..> tobulina savo mastymo jgiuidzius, labiau
sutelkia démesj*;

,»<..>patraukia vaiky démesj, skatina mastyti,
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samprotauti.”

Emociné — socialing sritis ,»<..> diskutuoja, <..> stiprina pasitikéjimo
savimi jausma, patiria dziaugsma.;

,»<...>mokosi dirbti grupése, <...>*;

,,<...> vaikai turi galimybe geriau suprasti dalyko
esme, nes gali veikti patys - iSsiaiskinti, atrasti ir
pazinti juos supantj pasaulj.*

,»<..=> aktyviai veikia patys, tuo paciu mokosi

spresti problemas.*;

Sakytiné kalba ,»<...> skatina apibuidinti vykstan¢ius procesus, o

tai lavina ir sakytinés kalbos sritj.

3.3. Eksperty apklausos rezultatai ir analizé

Eksperty apklausos metu noréta issiaiskinti kokios perspektyvos diegiant STEAM metodika
ikimokyklinio amziaus vaikams. ISskirtos 4 subkategorijos 1§ gauty rezultaty: islavéja vaiky
maqstymo jgudziai, iSmoksta suformuluoti hipotezes ir isvadas, iSmoksta valdyti emocijas, domimasi
STEAM dalykais. Informantai vieningai i$skiria Sias keturias sritis, kurios vaikas ypatingai lavéja.
Ikimokyklinio amzZiaus vaikai — smalsiis, daug klausingja, todél svarbu jiems sudaryti salygas
tyrinéti ir atrasti atsakymus patiems. Ugdytiniai i§ prigimties — kuirybiski, todél jie lengvai gali nuo
vienos veiklos pereiti prie kitos, kuria, nebijo Klysti, improvizuoja, svarbu pedagogams jy
neuzgozti, o tik laiku pasitlyti pagalbg ar parama.

Ekspertai mano, jog diegiant STEAM metodika nuo pat ankstyvojo, vaikams islavés mgstymo
jgiidziai, susiformuos kritinio mastymo kompetencija. Tik kurdami, eksperimentuodami, tyrinédami
aplinka, vaikai iSmoksta formuluoti hipotezes ir isvadas. Pedagogui reikéty leisti vaikams atsidurti
démesio centre, o paCiam atsitraukti ir stebéti ugdymo(si) procesg. Kuomet bus leidziama vaikams
patieks veikti, kils didesnis noras dométis STEAM dalykais.

Atskleidziant perspektyvas diegiant STEAM metodika ikimokyklinio amziau vaikams
1SrySkejusios sritys, leidzia daryti prielaida, jog bitina pasitelkti tarpdiscipliniSskuma, visos

ugdomosios sritys yra svarbios vaikui kuomet formuojasi jo asmenybe.
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11 lentelé

Perspektyvos diegiant STEAM metodika ikimokyklinio amzZiaus vaikams

Kategorija Subkategorija lliustruojantys teiginiai

STEAM ugdomoji | I8lavéja vaiky mastymo jgidziai

prasmé ikimokyklinio

amziaus vaikams ISmoksta suformuluoti hipotezes ir iSvadas | “ISmoksta kelti klausimus ir patys ieSkoti

atsakymy i juos®

ISmoksta valdyti emocijas ,<..>> palaukti savo eilés, iSmoksta dirbti, nes
STEAM‘e dirba kiekvienas ir nelicka galimybés

,»pasislépti uz draugo.

Domisi STEAM dalykais »Susidomi gamtos mokslais ir matematika.*;

»Pasaulyje reikia ne tik humanitary, socialiniy
moksly, bet ir techninés krypties atstovy, todél
svarbu skatinti dométis mokslu nuo pat

ankstyvojo amziaus.*

Isryskinant esminius pedagogy profesinio tobulinimo(si) prioritetus, susijusius su STEAM
veikly taikymu ikimokyklinio ugdymo(si) procese, pastebimos dvi sritys, kurias i$skiria ekspertai:
STEAM dalyko tobulinimo(si) Zinios ir ikimokyklinio ugdymo metodikos iSmanymas.

Pirmoje iSskirtoje subkategorijoje, ekspertai teigia, jog svarbu yra iSmanyti STEAM déstomo
dalyko zinias, pedagogas privalo nuolatos nenustodamas tobuléti, jie linke skatinti savo darbuotojus
] savaiminj tobulinimasi, kuris ,,<...> vyksta ieSkant idéjy, skaitant literatarg<...>“, o taip pat ,,<...>
stebint kity pedagogy veiklas jas apmastant ir reflektuojant, adaptuojant ugdytiniy grupés
kontekstui.”. Labiausiai ekspertai akcentuoja - ,,Pirmiausia naujausios dalykinés zinios — gamtos
moksly, matematikos srityse®, kadangi darzelyje Sios sritys yra silpniausios ugdyme, jos tampa
savotiSku prioritetu.

Be STEAM dalyko tobulinimo(si) Ziniy, ekspertai taip pat mano, jog pedagogas privalo
iSmanyti gerai ikimokyklinio ugdymo metodikg. Pedagogas turi gerai iSmanyti Ikimokyklinio
ugdymo metodines rekomendacijas (2015), jog galéty tinkamai dirbti su ikimokyklinio amziaus
vaikais, integruojant kitas tarpdisciplinines sritis. Kaip pamini ekspertai, pedagogas ,,turéty mokytis
motyvuoti vaika dirbti, dométis, veikti.”, jis turi sudaryti salygas, jog vaikas noréty dalyvauti ir biiti
aktyviu viso ugdymo proceso metu.

Nustatyti du esminiai pedagogy profesinio tobulinimo(si) prioritetai, susij¢ su STEAM veikly
taikymu ikimokyklinio ugdymo(si) procese: STEAM dalyko tobulinimo(si) zinios ir ikimokyklinio

ugdymo metodikos iSmanymas.
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12 lentelé
Esminiai pedagogu profesinio tobulinimo(si) prioritetai, susij¢ su STEAM veikly

taikymu ikimokyklinio ugdymo(si) procese

Kategorija Subkategorija lliustruojantys teiginiai
Profesinio STEAM dalyko tobulinimo(si) Zinios ,,Pirmiausia naujausios dalykinés Zinios — gamtos
tobulinimo(si) moksly, matematikos srityse®;
prioritetai »,<.> vyksta ieSkant idéjy,  skaitant

literatiirg<...>*;

,,<...> stebint kity pedagogy veiklas jas apmastant
ir reflektuojant, adaptuojant ugdytiniy grupés
kontekstui.*;

,»<...> mokslo ziniy kaupimas, gilinimasis."

Ikimokyklinio ugdymo metodikos | ,,<...> vaikas yra aktyvus ugdomojo proceso
iSmanymas dalyvis visa ugdymosi laika, o ne pasyvus
klausytojas.*;

Hturéty mokytis motyvuoti vaika dirbti, dométis,

veikti.*

Atskleidziant patiriamus sunkumus pedagogy, taikant STEAM metodikg ikimokyklinio
ugdymo(si) procese, iSrySkéja 5 subkategorijos: priemoniy stoka, nepakankamas pedagogy
dalykinis pasiruosimas, laiko sqnaudos, ne visada aiskiis ar suvokti veikly tikslai, paramos ir
konsultavimo tritkumas.

Ekspertai jzvelgia, jog taikant STEAM metodika, daznai susiduriama su tuo, jog kasdieniuose
eksperimentuose, bandymuose trikkstama priemoniy, kurios yra bitinos idéjoms jgyvendinti. Taip
pat iSkyla pavojus, jog pedagogai ne visada aiSkiai ir suprantamai suvokia veikly tikslus,
dazniausiai ,,<...> pastebima tendencija siekti tik emocinio rezultato, o reikéty, kad Salia emocinio,
biity ir pazintinis“. STEAM turi apimti visas penkias sritis, negali biiti viena kazkurj iSskirta 18 kity.

Dar vienas iSrySkéjantis sunkumas — nepakankamas pedagogy dalykinis pasiruosimas.
Ikimokyklinio amziaus vaikai — labai imlis ir jei iSmoks klaidingg informacija, ja bus sunku
»pamirsti“ ir ,,persimokyti“. Pedagogui nevalia ,,daryti dalykiniy klaidy, todé¢l biitinas saves
tobulinimas.

Laiko sgnaudos 1§ pedagogo pasisavina, taip pat gana nemazai reikalingo laiko, kurio metu
bty galima veikti kartu su vaikais. Kaip jvardija ekspertai, daug laiko atima ,,<...> pasiruoSimas
veikloms, darbo vietos pasiruoSimas ir sutvarkymas®, todél biitina bendradarbiauti su grup¢je

esancia mokytojo padéjéja, kuri vienoje ar kito situacijoje pagelbéty.
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Ekspertai pastebi, jog esti paramos ir konsultavimo tritkumas, kuris sukelia gana dideliy
sunkumy pedagogui taikant STEAM metodika ikimokyklinio ugdymo(si) procese. Visy pirma tai
pasireiskia, kuomet néra dirbamoje jstaigoje bendraminciy, kurie dirbty ta pacia linkme - ,,<...> ne
visose jstaigose yra su kuo pasikonsultuoti d¢l STEAM veikly jgyvendinimo.“, 0 antra - ,,<..>
sunku jtikinti administracija del papildomy i$laidy priemonéms ar isskirtiniy salygy sudarymo. .

IsrySkéja 5 patiriami sunkumai pedagogams, taikant STEAM metodika ikimokyklinio
ugdymo(si) procese: priemoniy stoka, nepakankamas pedagogy dalykinis pasiruoSimas, laiko

sgnaudos, ne visada aiskiis ar suvokti veikly tikslai, paramos ir konsultavimo trukumas.

13 lentelé
Sunkumai pedagogams taikant STEAM metodika ikimokyklinio ugdymo(si) procese

Kategorija Subkategorija lliustruojantys teiginiai
Sunkumai taikant | Priemoniy stoka ,»<...> problemos kyla su priemonémis, jy
STEAM metodika trikumu. Ypac sunaudojamomis priemonémis

bandymams, eksperimentams.*;

Ne visada aiskiis ar suvokti veikly tikslai ,»<..>> pastebima tendencija siekti tik emocinio
rezultato, o reikéty, kad Salia emocinio, biity ir

pazintinis®.

Nepakankamas  pedagogy dalykinis | ,,<...> ne visi pedagogai geba teisingai (mokslo

pasiruo§imas pagrindu) pakomentuoti vykstanéius procesus.*;

Laiko sgnaudos ,»<...> pasiruo$imas veikloms, darbo vietos

pasiruoS§imas ir sutvarkymas®;

Paramos ir konsultavimo trukumas ,<..=> mne visose jstaigose yra su kuo
pasikonsultuoti dél STEAM veikly
igyvendinimo.*;

,»<...> sunku jtikinti administracija dél papildomy
i8laidy priemonéms ar iSskirtiniy salygy

sudarymo.*

STEAM metodika Lietuvos darZeliuose dar yra naujas dalykas, kol kas ne visur su tuo
dirbama, ne visi darzeliai linke priimti naujoves j savo ugdymo programas. Atlikto tyrimo metu
paaiskéjo, jog Sis darzelis, STEAM kryptimi dirba gana nemazai laiko, kaip vienas i§ eksperty
ivardijo, jog ,, <..> jau nuo 2013 mety ugdymo procesg praturtinti tiriamaja, eksperimentine
veikla.”. O kaip zinoma, apie STEAM Lietuvoje imta kalbéti placiau tik 2014 m. Ekspertai taip pat

jvardijo, jog jy darzelis ,,<..> pleCia bendradarbiavimo tinklus su kitomis STEAM veikla
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vykdanCiomis jstaigomis®, ,,<...> dalinamés patirtimi su respublikos ikimokyklinio ugdymo
pedagogais konferencijose, seminaruose, straipsniuose. Organizuojame stazuotes jstaigoje,
jgyvendiname kvalifikacijos tobulinimosi programas.*

Ekspertai taip pat pabrézia, jog pradéjus dirbti su STEAM metodika, pasikeité¢ vaiky ziniy
lygis, pageréjo ,,<...> problemy sprendimo, mokéjimo mokytis, tyrinéjimy sri¢iy pasiekimai.“ Vis
daugiau vaiky jsitraukia j aktyvy ugdomajj process, ,,<...> iSmoko dirbti komandose <...>*, taip
bendradarbiaudami vieni su kitais. Geba ,,<..> jsivertinti savo mokymasi (ne ar patiko) — ko
18Smoko, kaip sekési dirbti, ar daug jdéjo pastangy j ugdomajj procesa..

Galiu daryti prielaida, jog Sis darzelis yra atviras naujovéms, inovatoriskas ir Zinantis kaip
dirbti. Taip pat gali biiti ir pavyzdziu, kitiems Lietuvos darzeliams, kadangi jstaiga yra STEM
School Label ambasadoré Lietuvoje, ir pelniusi jsivertinimg platformos STEM School Label
zenkliukus: 2019 ,,Competent (pradedantysis) ir 2020 ,,Proficient* (pazengges).
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ISVADOS

1. Apibendrinant STEAM metodikos, kaip pedagoginés inovacijos ikimokykliniame ugdyme(si)
iSrySkéjancius svarbiausius STEAM metodikos taikymo, ikimokyklinio ugdymo(si) procese,
aspektus, pedagogy nuomone iSskiriami 3 svarbiausi aspektai: kiurybiSkumas ir inovatyvumas,
IKT rastingumas, ir komunikacija. Nors pedagogai su pacia STEAM metodika dirba dar
pakankamai trumpa laika, galima pastebéti, jog turimi aukstesnio lygio gebéjimai Kkurti
inovatyvias veiklas vaikams, kurios orientuotos j pasiekimy plétote bei esminius ikimokyklinés
didaktikos principus. Pedagogai modeliuoja vaikams patrauklig, prasmingg ugdancigjg veikla,
kurioje yra erdvés patiems vaikams sugalvoti naujy idéjy ir eksperimentavimo biidy.

2. Atskleidziant STEAM metodikos taikymo ugdant ikimokyklinio amziaus vaikus salygas ir
galimybes, iSrySkinant pedagogy patiriamus sunkumus STEAM metodikos taikymo srityje,
1Sryskejo Sios sritys:

e Svarbiausios STEAM metodikos taikymo salygos ugdant ikimokyklinio amZiaus vaikus yra
aplinkos kirimas, kompetentingumas ir bendradarbiavimas. Pedagogai mano, jog biitinas
tinkamas aplinkos kiirimas kartu su tinkamu patalpy pritaikymu ir jose esan¢iomis
priemonémis, kuriomis vaikas galéty visapusiskai tobuléti tyrinédamas. Be kompetentingo
pedagogo to padaryti nepavykty, jis privalo iSmanyti savo darbo specifika, biti kiirybiSku ir
veikti kartu su vaikais. Igyvendinti pedagogui id¢jas gali padéti tik komanda, kokia
susikuriama aplinkui save.

e Siame tirtame darZelyje, administracija yra gerai apriipinusi IKT priemonémis pedagogus.
Pedagogai Sias priemones gali tinkamai integruoti | STEAM veiklas, kurdami savo
inovatyvias kiirybiskas veiklas.

e Pedagogai taikydami STEAM metodikg susiduria su jvairiais iSkylanciais sunkumais,
tokiais kaip laiko, priemoniy, vietos grupéje, metodinés medziagos stoka, praktikos
neturéjimu ir vaiky skai¢iumi grupgje, jy amziumi. Pedagogams yra sunku dirbti ir taikyti
STEAM metodika, kuomet patiriami trikdZiai. Eksperty nuomoné gana panaSi kaip
pedagogy, jie mano, kad priemoniy stoka, nepakankamas pedagogy dalykinis pasiruo$imas,
laiko sgnaudos, ne visada aiSkiis ar suvokti veikly tikslai, paramos ir konsultavimo
trikumas yra pagrindiniai sunkumai su kuriais susiduria pedagogai dirbdami su STEAM
metodika ikimokyklinio ugdymo(si) procese.

3. Tyrimas atskleidé, jog svarbiausiais pedagogy profesinio augimo, STEAM metodikos taikymo
ikimokyklinio ugdymo(si) procese, prioritetais biity galima laikyti: dalyko tobulinimo(si) Zinios,
organizaciniai gebé¢jimai, technologijy iSmanymas ir taikymas, ir gerosios patirties dalijimasis.
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Pedagogai yra atviri, atnaujina dalyko Zzinias, tobulinasi seminaruose, iSmoktus naujus dalykus,
taiko savo darbo praktikoje, o sukaupe pakankamai patirties yra pasiruos$¢ ja pasidalinti su kity
jstaigy pedagogais. Ekspertai iSskiria dvi sritis, kurios yra svarbiausios pedagogy profesinio
tobulinimo(si) sritys, taikant STEAM metodikg ikimokyklinio ugdymo(si) procese: STEAM
dalyko tobulinimo(si) Zinios, ikimokyklinio ugdymo metodikos iSmanymas.

. Tyrimas atskleidé¢, jog ikimokyklinio ugdymo pedagogy ir eksperty nuomonés gana panasios
kalbant apie STEAM ugdomaja prasme ikimokyklinio amziaus vaikams. Pedagogai mano, kad
aplinkos pazinimas, mastymo jgiidZiai, emociné-socialin¢ sritis, sakytin¢ kalba yra svarbios
ugdomosios sritys. Ekspertai iSskiria, jog ugdydamiesi su STEAM metodika, islavéja vaiky
mastymo jgidziai, iSmoksta suformuluoti hipotezes ir iSvadas, iSmoksta valdyti emocijas, Ir ima

daugiau dométis STEAM dalykais.
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REKOMENDACIJOS

Rekomendacijos ikimokyklinio ugdymo pedagogams:

1. Sviesti tévus STEAM tematika ir jtraukti juos j inovatyvias organizuojamas veiklas
darzelyje.

2. Tobulinti ikimokyklinio ugdymo pedagogo bendrgsias ir dalykines kompetencijas,
dalyvaujant seminaruose, mokymuose, forumuose, konkursuose, siekiant kiirybiSkai ir
sistemingai jgyvendinti STEAM id¢jas kasdieninéje ikimokyklinio amziaus vaiky
ugdymo(si) praktikoje.

3. Skleisti savo geraja patirtj kitose ugdymo jstaigose.
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1 PRIEDAS

SIAULIU
UNIVERSITETAS

Gerbiami ikimokyklinio ugdymo pedagogai,

Esu Siauliy universiteto, ikimokyklinio ugdymo pedagogikos ir priesmokyklinio ugdymo
programos sutrumpinty studijy IV kurso studenté Jolita Jasulaityté. Rasau baigiamaji bakalauro
darba tema ,,Pedagogy patirties raiskos taikant STEAM metodika ikimokyklinio ugdymo(si)
procese. Tema yra aktuali ugdymo(si) procesui tobulinti.

Prasau jusy pagalbos atsakant j klausimus. Duomenys bus naudojami konfidencialiai.
Atsakykite apgalvotai ir iSsamiai, tai labai svarbu apibendrinant baigiamajj darba.

Dékoju uz bendradarbiavima.

INFORMACIJA APIE JUS:
Jusy lytis: 0 Moteris 0 Vyras

Jisy amzZius (jrasykite):

Jusy kvalifikaciné kategorija:

o0 Mokytojas; 0 Vyresnysis mokytojas; 0 Mokytojas metodininkas; o Mokytojas ekspertas;

Jisy pedagoginio darbo stazas:

o iki 5 mety, o iki 10 mety, o 11-15mety, o 16-20 mety, o 21 mety ir daugiau.

1. Kaip ilgai dirbate savo istaigoje su STEAM metodika?

2. Kodél, Jusy nuomone, STEAM yra ijvardijama, Kkaip pedagoginé inovacija

ikimokykliniame ugdyme?

3. Pristatykite svarbiausius Jiisu pedagoginés patirties aspektus, susijusius su STEAM

taikymu ugdant ikimokyklinio amZiaus vaikus?
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Kokias iSrySkintuméte svarbiausias STEAM metodikos taikymo salygas ugdant

ikimokyklinio amzZiaus vaikus? Kodél?

Kokias IKT technologijas naudojate taikydami STEAM ugdant ikimokyklinio amZiaus

vaikus?

Kokiy edukaciniy priemoniy, STEAM taikymui, ikimokyklinio ugdymo jstaigoje

stokojate?

Kokius sunkumus patiriate taikydami STEAM metodika ugdant ikimokyklinio amZiaus

vaikus? Kodél?

Ivardinkite kokie biity esminiai Jusu profesinio tobulinimo(si) prioritetai, susije¢ su

STEAM taikymu ikimokyklinio ugdymo(si) procese?

Kokia ugdomajg prasme teikia STEAM ikimokyklinio amzZiaus vaikams?

Acdii uz bendradarbiavima
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2 PRIEDAS

SIAULIY
UNIVERSITETAS

Gerbiami vadovai ,

Esu Siauliy universiteto, ikimokyklinio ugdymo pedagogikos ir priesmokyklinio ugdymo
programos sutrumpinty studijy IV kurso studenté Jolita Jasulaityté. Rasau baigiamaji bakalauro
darba tema ,,Pedagogy patirties raiskos taikant STEAM metodika ikimokyklinio ugdymo(si)
procese. Tema yra aktuali ugdymo(si) procesui tobulinti.

Prasau jusy pagalbos atsakant j klausimus. Duomenys bus naudojami konfidencialiai.
Atsakykite apgalvotai ir iSsamiai, tai labai svarbu apibendrinant baigiamajj darba.

Dékoju uz bendradarbiavima.

1. Kokias perspektyvas jzvelgiate diegiant STEAM metodika ikimokyklinio amzZiaus
vaikams?

2. Kokie biity esminiai pedagogu profesinio tobulinimo(si) prioritetai, susije su STEAM
taikymu ikimokyklinio ugdymo(si) procese?

3. Kaip manote su kokiais sunkumais susiduria pedagogai taikant STEAM metodika
ikimokyklinio ugdymo(si) procese?

4. Kokie jusu, kaip ikimokyklinio ugdymo jstaigos, s¢kmés pavyzdziai dirbant su
STEAM metodika?

Acdii uz bendradarbiavima
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